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HOBBY sale este mes a la calle con un montón 
de temas insólitos que seguro te apasionarán. 
¿Sabias, por ejemplo, que puedes ser un campeón 
de baloncesto aunque midas menos de 1,80? ¿O que 
es posible domar una planta carnívora y medir sus 
estímulos? HOBBY te enseña también cosas tan dispa- 
res como los posos a seguir para irte a un pueblo aban- 
donado o el arte de volar cometas. Y r demás, todos los 
meses regalamos una cadena de música. 
Ten un HOBBY todos (os meses. 
¡Ya está en tu kiosco el n/ 2! 
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Mogaba$Jc un lenguaje con poten* 
cía. (Pag. 26.) 



MICROHOBBY NUMEROS ATRASADOS 



Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
conseguir números atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen 
más que escribimos indicándonos en sus cartas el número 
deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades 
que explicamos a continuación. 

Una vez tramitado esto, recibirá en su casa el número solicitado al 
precio de 95 ptas. + 6 de IVA hasta el n* 36, a 125 ptas. + 8 de IVA 
hasta el n.° 60 y a 135 ptas. desde el n.° 60 en adelante. 



15 PT 9SPTAS. 



le 




FORMAS Df PAGO 

m Enviando (alón harx^wo normnaiivo a Hobby Hress. S A. al apar lado de Correos 
54062 Ófi Madrid 

* Medíanle Giro Postal, indicando número y lecha riel mismo. 

• Con Tarjeta de Crédito {VISA o MASTE R CH ARGE> naciendo í onslar su número 
y íecha de caducidad. 



MAS 

Krí . r AYUDA 

PARA 

J>M AFRICA 

BiBI Nadie relacionado coa el 
VHpH rmmdo de la ínfarmolko 

JÉ É^taS quiere dejar de apartar su 

m ^ granito de arerta paro m- 

I lk ren1af ioluoon a r el gravi 

™ mt simo problema que esto 

azotando en las 0 Itimo* tiem ■ 
^ pos. al cofilinenre africano, 

m V Anteriormente las principo* 

m leí cok» de software contrib^ 
yeron en vorian proyecto* de Ét- 
le* de r« opilación que Nevaron el 
fiOTijye de Soft Aid y oKofn r a Irovéi del rnsjmo orgo- 
niimo. BAND A 10, se ha vuelto o poner en marcho 
un nuevo proyecto de ayuda, pero utilizando ol Floppy 
Dík como medio de soporte 

Floppy Aid Ka sido presentada of kiolmeme en el PC 
U ver SKow de este aña, donde se siftió un enorme auto 
bus en d que se encongaban, además de uno consi- 
derable cantidad de productos, algunos de tas persa- 
nejes rnos famosos del mundo de ta informático y é 
espectáculo británicas. Del mismo moda, se llevaron 
o cabo un amplia numero de shows, aducciones de 
teatro e intervenciones de las mayores estrellas del de- 
porte inglét. 

Floppy Aid ta conseguido la aportación de 1 i com- 
pañías diferentes quienes desinteresadamente han 
ofrecido algunos de sus productos de software presen- 
tados en disco Entre e*ta* compartios se encuentran 
algunas de tas más prestigiosos y conocidos en rodo 
el mundo como Fuji, Apnko!, IBM o Oysa. 

Evidentemente ésie es d tipo de noticias que más se 
agradece leer, y más si vienen desde nuestro ámbito 
informática 



COMPUT IREX: contra la fatiga visual 



No cabe dudo de que noi encontramos 
en lo ero de lo informática y que la socie- 
dad está disfrutando de las enormes ven- 
tajas que ésto le puede ofrecer. Sin em- 
bargo, este fantástico auge no se puede 
cumplir sin que nazcan nuevos problemas, 
entre los que se encuentra el relaciona- 
do con lo ialud* 

El principal factor que tonto los usua- 
rios como los ergonomistos tienen en 
cuento es el de ia vista, y por eso nume- 
rosos componíanse están dedicando o pa- 
liar o o solucionar en cierta medido los 
principóles problemas que se desprenden 
de la utilización continuado de una ter 
mi na l de o rdenador; 

La Sociedad Bollé es una de las empre- 
sas que más están destacando en mate- 
ria de lucha contra lo f atiga visual. Para 
esto esta comercio! izando en la actuali- 
dad unas nuevas gafos de protección: 
COMPUT IREX. 

Estas gafos ofrecen la solución al pro- 
blema mm extendido entre ios operado- 
res: la fatiga vi su lo, afección que es pa- 
decida por el 76% de los mismos. 

Los logros de COMPUT IREX más im- 
portantes son que aseguran una protec- 
ción total de bs ojos, filtrando el 90% de 
los royos infrarrojos y obsor viendo el 
100% de los rayos ultravioletas. Del mis- 
mo modo, atenúa los problemas creados 
por el brillo y disminuye la luminosidad. 

Pera la característica más peculiar que 
ofrece estas gafas, es que tienen la capa- 
cidad de parar selectivamente Ja luz azul 
que es la que más molesta al usuario. Es- 
ta propiedad reduce el trabajo de aco- 
modación de los o¡os sobre los colores en 
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cerco de un 10%, proporciono uno me- 
¡or focofización de los caracteres, ofrece 
unas imágenes más cloras y sobre todo 
provoca un gran alivio visual. 

COMPUT IREX posee en el mercado va- 
rios modelos diferentes de gofas y sus pre- 
cios oscilan entre las fl.300 y las 10,300 
ptes. 



Un nuevo y revolucionario 
programa ha sido realiza- 
do por Hewson Consultants, la 
compañía británica que se hizo fa- 
mosa por programas verdadera- 
mente difíciles de resolver como 
* Avalen* o fDragontorc». La nue- 
va criatura lleva por nombre *Pyra* 
cuse» y está en la linea de las 
aventuras animadas, con la parti- 
cularidad de que podemos asumir 
el papel de varios personajes. El 
programa pronto estará disponi- 
ble en España, 

El gran acontecimiento 
anual en el mundo de or- 
denadores personales tendrá lu- 



gar en el Olimpia, en Londres, des- 
de el 3 af 7 de septiembre, Por pri- 
mera vez. este año, la feria del 
mundo de tos ordenadores persea 
nales estará distribuida en tres sa- 
lones distintos: negocios, juegos 
y educación. La feria es una pura 
obligación para aquéllos que tie- 
nen interés en los últimos lanza- 
mientos. 

Ocean Software ha lanza- 
cío -íH u nchback» (la aven 
tura}, un nuevo juego con texto 
gráfico para el Commodore, Ams- 
trad y Spectrum. Es un cuento con 
una narrativa humorística e inte- 
ractiva, ayudada de unos gráficos 



brillantes y llamativos. El jugador 
hace el papel de Cuasimodo y su 
misión es salvar a su amada Es- 
meralda de las manos asesinas 
de los clérigos de la iglesia de No- 
tre Dame, de París. 



De nuestro 
COfrmpomai 
en Londres 
ALAN 
HÍAP 
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GHOSTS'N GLOBINS 




"TERRORIFICO" EXITO DE ELITE 

Primero fue Comando, después 
8omb Jack, y ahora, el mismo equi- 
po de programadores que está lo- 
grando situar a Elite entre lo élite 
de !qí compañía! de software, y 
vuelve al ataque con un nuevo su- 
perorcade: GhosU'n Gfobmi. 

En está ocasión le ha tocado el 
turno o un programa de terror y en 
lugar de enfrentarnos a todo un 
Ejército de soldados que vigilan las 
instalaciones de uno base militar, 
tendremos que hacerlo frente a un 
considerable número de espíritus y 

íombí&i que defienden inagota- 
bles sus tétricos territorios. 

Sin embargo, y por hacer uno 
odiosa comparación, Gtiosts r n Cío* 
bins es bastante mas parecido en 
su estructura a Green Beret, el 
gran arcade de Imagine, que al 
propio Comando, pues el desarro- 
llo de éste se rea lita en la mayar 
parte del juego, de una forma 
horizontal con respecto o la ponto- 
ila r en lugar de abajo hacia arriba 
coma ocurrió en programas ante- 
riores. 



En cuanto a tai aspectos gráficos 
de Ghosts'n Globins, sin llegar a ser 
demasiado brillantes^ son notable- 
mente superiores a los de sus pre- 
decesores^ por lo que al resultado 
final se le debe añadir una trepi- 
dante acción y unos diseños bien 
realizados. 

Actualmente na está disponible 
en el mercado, pero durante el 
transcurso de las próximas sema- 
nas hora su aparición en sus res* 
pectivas versiones poro Spectrum f 
Amstrad y Commadore. 




* ¿Cuál es el juego ele tablero más vendido en 
todo el mundo! 

• ¿Quién ha realizado 
uno versión para orde- 
nador de dicho juego? 
DOMARK 

Domarle ha anunciado el lanzamiento ofi- 
cial de la vertión paro ordenador del juego 
de tablero máí famoso del mundo: Trivial 
Purtuil. 

Este popular ¡uego fue inventado a fina- 
les del año 1979 par tres amigos conodien 
ses, Scott AboH y los hermanos Chris y Jhon 
Ha ne y, quienes, sentados en lo cocino de su 
casa frente o uno vieja mesa cubierto de bo- 
tellas de cerveza , fueron desarro! lando po- 
co o poco los reglas de su propio juego, Tri- 
vial P-jrsuit ha vendido desde entonces la av 
íronómica cifro de FO millones de capias en 
toda el mundo, lo que le coloco a la cabezo 
de todos los juegos de tablero. 

La versión para ordenador será uno fiel 
reproducción del original, y aunque la gron 
mayoría de los cuestiones están sacados de 



él se le han añadido otras refrescantes y 
ocurrentes preguntas con el fin de obtener 
un mayor aprovechamiento de las posibití 
da des gráficos y sonoras que el ordenador 
fe puede ofrecer, 

Domar k ha comunicado, no sin orgullo, 
que ya ha recibido un pedido de 40.000 co 
pías Ion sólo pora Inglaterra, éxito debido 
principalmente a que es un juego orientado 
hacia todos los miembros de la familia. 

Trivial Pursuit será presentado en el PCW 
Show de septiembre y ofrecerá, además del 
propio atractivo que el juego do, el motiva- 
do por el hecho de que ho sido confeccio- 
nada con un revolucionario sistemo de cor- 
ga, *Unilocd* F que permiliró que la mismo 
copia sea cargado indistintamente en un 
Specfrum, Amslrad a Commodore, 
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GUIA FACIL: SUBRUTINAS 
UTILES EN BASIC 

U¡r. fl. Sinclair 

Editorial PafQninfo: 93 poffi. 



Un buen programa no es más que un 
con junio de subrutinas bien organizadas. 
De hecho, la mayoria de tos programado 
res, tanto en Basle como en Código Má 
quina, acosl rumbean a crearse su propia 
biblioteca de subry tinas k> más estructu- 
rada posible, y cada vez que tienen que 
construir un nuevo programa recurren a 
las subru Ernas anteriormente creadas Es- 
to permite un ahorro considerable de tiem- 
po y una progresiva optimización de los 
programas. 

En este libro se proponen una carece ion 
de diversas subry ti ñas clasificadas aten 
diendo a su inmediata utilidad: 

Presentación en pantalla (centrado de 
textos, encoiurnnado, lexto Intermitente, 
visualizarán enmarcada con recuadro, 
etc.}. 

Técnicas de entrada de datos: tabula- 
ción, corrí probación de números, limites 
de entrada, etc. 

Búsqueda y clasificación dé números 
y cadenas altanumérrcas: localización de 
un elemento, eliminación de duplicados, 
fragmentación de palabras, etc. 

Operaciones con vectores y matrices, 
gráficos y diagramas, asi como el trata- 
miento y archivo de datos en cassette, 
completan ai resto de los temas tratados, 

Salvo en algún capitulo concreto en que 
las diferencias entre el Basic de los di s- 
tintos ordenadores son notablemente dis- 
tintas (se indica convenientemente), el res- 
to de los temas se traían conjuntamente 
para un gran número de ordenadores pro- 
gramabas en Basle. 

Un par de apéndices lina les hacen re- 
ferencia, el primero, a las subry tinas en 
código máquina, aunque no pone ningún 
caso concreto y el segundo, es una tabla 
dé características de unos diez modelos 
de ordenador para cuyos usuarios se su- 
pone va dirigido este volumen. 
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10 REM 
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40 URL 
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70 INPUT 
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100 LIST 

110 PflPER 

120 RUN 
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RECORTA EL CUPON 



QUE APARECE EN ESTA 



R E U I ST R 



rwcos 



EFECTO DE ESCOBA 



Sí queremos evitar que el 
canal inferior de la pantalla 
(# d y 1) se nos líene de ba- 
sura, podemos utilizar, a 
modo de escoba, el RAN 
DOMiZE USR 3436 con fo 
que consiguiremos realizar 



un CLS de la parte inferior 
de la pantalla. 

Como ejempío, podéis te- 
clear el siguiente programa. 

Este truco nos viene des- 
de Portugal y lo envía José 
Luis Oa Silva Rocha. 



10 CLS P^RINT "TESTE* 1 
100 PRINT Bl/'C con t í nuar" * P *R r 

epetit": PRUSÉ 0: LET 2*-XNKEY$ 
110 IF Zir-R" QR Z» = - V" THEN GO 
TO 1© 

120 IF NOT <Z*="C" OP 2J="C") T 
HEN RRNDOMI2E USR 343S ■ PPIÑT ttl 
;TRB 6í lp E R R ü R" Pftü5E 100 R 
RNDOMIZE USR 343S: GO TO 100 

130 PRINT "FIN" 



GENERADOR DE CARACTERES 



Esta rutina que nos ha envia- 
do L.X.CL sirve para crear un 
nuevo juego de caracteres en la 

Programa cargador 



dirección 51209, al que so ac- 
cede tecleando: POKE 23696, 
0: POKE 236* 7.199- 



1 INPUT "DIRECCI 

10 FOR X=MR TO D 

20 REflO 

30 POKE 

¿0 NEXT X 

50 DATO 33,0,61,1 
197-6 , 3 , 126 , 203 , 63 , 
S , 10 ,35 , 19 , 16 ,24(1 .6 
, 162 , 18 , 35 , 19 , 16 ,£4 
, 39, 188 ,203,39, 182, 
44 ,193, 16 ,213 .201 

60 POKE 23607,199 

70 FOR ft=l TO 10 

30 REflD X,Y 

90 LET G=PE£K DIR 
X Y 

100 RPNOOMI2E USR 
110 FOR 6=32 TO 12 
6; : NEXT B 
130 NEXT R 
140 DATA 13,39,14, 
27 ,39,26, 0,38 ,39 ,39 



ON ";r>IR 
IR + 51 



7,0, 200 , 6 , 96 , 
182,203 ,63 , 18 
, 2 , 126 ,203 ,63 
7,6,3, 126,203 
18 , 35 , 19 , 16 , 2 



♦X: POKE DIR+ 
DIR 

7: PRINT CHR* 



0, 16, 39, 17,0 t 
,0 ,41 , 39, 42, 0 



150 POKE 23607,60 



Ltstatio ensamblador 



11 


ORG SBBBB 


111 


SRL A 


21 


LD KL,I5ÍJ¿ 


111 


OP (HL) 


31 


LD 0C.S12II 


121 


LD -.DE-, A 


41 


LD 8,7¿ 


131 


INC HL 


54 OTRO 


push ec 


Hl 


INC DE 


¿i 


LD 6,3 


m 


DJNZ DTR01 


71 OTRO! 


LD A,(HU 


m 


LD ?,: 


H 


SAL A 


m 0TR02 


LD A,(HL) 


n 


flfl (HL) 


161 


SRL A 




191 


OR (HL) 


261 


SLA A 


211 


LD (DE),A 


291 


OR (HL) 


211 


INC HL 


311 


LD ÍDEM 


221 


INC DE 


311 


INC HL 


231 


DJN? 0TR02 


321 


INC DE 


241 


LD e,3 


331 


DJNZ OTRO 3 


251 0TR03 


LO A,(HL) 


341 


POP BC 


261 


SLA A 


35» 


DJNZ 1TR0 


271 


OR (HL) 


361 


REI 



Juego de carac tires 



— > 

AÑADIR EL CURSOR «G» 

Este pequeño truco que 
nos envía Enrique Martínez, 
sirve para poner otro cursor 
«G », además det que ya tie- 
ne el ordenador. Para con- 
seguirlo sólo hay que te- 
clear RANDOMIZE USR 
4567. De esta forma se bo- 
rrará luego pulsando cual- 
quier tecla (ENTER) y saldrá 
un modo *G», 



En este espacto tam&ién lien^i g# 
frtda los fruegs que i nueslfos iBCtfr 

ros quJfrfan proponer. 

Para ello, no tienen más t\\A frftvm- 
los por carrea a MIGRQHQBBY. 
Cira, de Irün km 12,400 28Q43 Ma 
drill 
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PROGRAMAS MtCROHOBBY 



ZONA RADIOACTIVA 

BwHio CASTILLEJO 



SPKTRÜM 16 K 



La central nuclear de Zapheros acaba de observar 
una importante fugo radioactiva en el núcleo del 
reactor y la alarma ha cundido por toda la zona* 



La población huye despavorida ante 
la amenaza de contagio radioactivo su- 
eediéndose por doquier escenas espeluz- 
nantes. En este caos, nosotros debemos 
poner algo de orden inte mando evacuar 
a tos posibles heridos, pero con la sufi- 
ciente precaución de no toparnos con 
los objetos contaminantes que entorpe- 
cen las carrcteras k ni con tos mulantes» 



verdaderos enemigos de la humanidad. 
Para un mayor control de la situación 
contamos con unos indicadores: 

Blanco, que nos indica los ciclos. 

Azul claro, eJ número de enemigos 
que hemos dejado k.O. 

Amarillo, los objetos destruidos. 

Verde, el número de vidas de que dis- 
ponemos. 




listado i 



I IF PEEK ILTS« "t">-126 THEN 
£0 TO Ifc 

5 LORO ""COt>e U$R "4" 
10 SO SUB PRINT jsñ, PULS 

R UNR TECLA PRU5E 0 

1*0 CL& PftrNT BC ¿ " NUHÉRC DE 
PERSEGUI DO RE A " r PAUSE 0 IF IN 
KtVt( "i" OR INKEY 9 > " . " THEW 00 * 

14Í LÉT U=UflL INKEY1 PRINT Bft 
LET BEEP *87 f 8 PHUS 

LS0 LET INm3 LET nUB-ll PQKE 
2 3560,0; POKE 23658,3 POKC 2364 
3,355 (hCT CO**0 t€T ti. f Hflfñfl 
LET vii ■■ HHrtwNNN " LEThT» 

Tftfll FOR F-0 TO 3» STEP 4*6 BEE 
P ( Í,F NiXT F 

ift rir-^Pñ r-o t o iflíip 

2lG BPÍGHt 0 PAPER ft BORDEA 1 

INK 0: CLS . OIM XÍNUMI DIH V 



PRINT INK 7 L «T 0 , 0, " E ICLÜ&" 
F INK m r " UICTQRIR&", TNK e ; " OB 
JETQ^'"; INK 4¿" MIDAS" 

££0 FOR F=i TO 3fiJt£*NUH PRINT 
INK 6, RT RNDt£0+l ■ RND*2H, "M." N£ 
XT F 

FqR F*l TO 7+íi-NUH PRINT P 
RP£R I¿ INK 7. BRIGHT i ; RT PHD +2 
*+L .PNfc#31¿ "UTí NlXT F 
aí?¿ POR ril TO 6+2+NUH PRINT I 

Ij "S f - »E*T F 

£30 FOR Fii TO 5+3+NUH PRINT 0 
RIGHT ij INK BND#£0+1 ,RND»3 

!<"£" ncxt p 

233 FOR F-l TO 15+2*NUrt PRINT 



ERXGHT 1¿ PRPER 



n£ i:T f 

FOR F^4 TO $ *c? i NLIM PRINT I 
NK 3. BRIGHT i.ftT RNO + 50 + I , RNO 4 3 
£j ,r ft f ' NEXT F 

POR F*J TO NUH : LET vi 
T IRND#1^*3> L0T KIFn ¡í't 
3141) PRINT INK 5, BRISNT 



iF] iIN 
1- RT 



8 MICROHOBBY 



YlFJ X CFl t «CXT F 

245 PRINT RT O ,m, " 

250 let xh*2 let yh-2 print i 

NK 4, ftRIGHT 1,AT 2,2, "H" ftETUP 
305 IF PEEK. 23559*0 THEN RETURN 

319 LET flVMiVM LET AXHaXH 

320 IF PCCK ¿35&«iCO&E '* ' 4 AND 
VH>1 THEN LET VHtYH-I LCT H§« M H 

325 PCCK 23S60<CODC 1H ANO 

PÉEK 23560 >COCC THE N PCIwT I 

NK 4. FLRSM 1 P AT 9,0," P A U 5 A 
K'LJi uní t*cl* ■ PAU5E 50 
BEEP 1,11 PAUSÉ 0 PRINT PT 0 
*0i ,r 

oo sue ísee for 1*1 to 10 

CEEP .91 F t NEXT S. RETURN 

330 IF PEEK 23560b COPE "4" AND 
VH<31 TH€N LET YH»YM+1 LCT Ht=" 

"34© IF PCCK 23599 -COPE "p " AND 
XH 431 THEN LET KH-XKfl LET H*ar'" 

359 IF P«K 235&0iC0ftE "O" AN& 
XH?9 THEN LCT XH*XH-1 LCT H*»"H 

369 IF PEE K £3^4(60 OR PEEK 23 
560*198 THEN GQ TO 599 
5 7© IF PC!R 23B6«f«£ ThEn GO TO 

360 IF RTTR lYH,XHJí*0 TH£N LET 
KM aflXM LET VHiflYH p 00 TO 3^5 
390 PRINT AT AYM , AXH p h ** 

3^5 POKE 23569,0 PRINT PAPER 9 

BTUPN ** BPICHT 1 ' flT ¥H '^iH» R 

410 IF PEEK 23560 -CODE "O" AND 

t RTTP IYK«1 H XHJ=& OR ATTP 1VM-1, 
XHH e79> THEN LET pR$0*-1 00 TO 

4 se 

42B IF PEEK 235&9=CQDE "B" RND 
IRTTfl ÍYH# J p Km =6 Qfl ATT R !YH*I # 
XMh =79 3 ThEn LET PPSÜil GO TO 4 
S§ 

4 ^ IF PEEK £3366 *COOC "P tK RNO 
< ATTR CYH*XM + L)=9 OS ATTR iVM/XM 
*ÍJ*79J THEN LCT PA30M GO TO 4 

£49 IF PÉÉK £356G=É0OE 'O- AND 
tHTTR (VM,XH-ÍI 16 GR ATTR <YH,XM 
-11*79* THEN LCT PASGa-1 GO TO 
470 

445 FECP -íl.-HJ SO TCi ©00 

d 4 .^ roií í r-H+pRM TO 12 flfJC- PA5 
Oa-lM ANp Pfl&0;H 5T£P PR50 

IF RTTR lF+PASO x XH) >64 THEN PRI 
NT RT F , KM; " " , INK B, OVER I , AT 

F*PRSO f )(M/"ft" GO SU& 700 PRJN 
T INK &,AT F+PASO, XH¿ OO TO 

¿55 IF RTTR ( F+PASD,. XH! t 10 THEN 

Cío to &00 

460 PRINT INK 0, PAPER 0 , AT F t K 
Mi" INK 6;RT F *Pfi50 , KM, "fi" N 

EÍÍT F GO TO &aa 

4 70 FOR Fe*M4PA5D TO 11 RW& PA& 
Ó a - 1 J 4 130 AME> Pfl&Oal l STCP PRSD 

IF RTTR | VH , F tPHiOÍ >64 THEN P» I 

NT AT yn ± Fi" enk s. üUEP 1,RT 

YH^F+PRSO, OO SUO 700 Pfl EN 

T INK 6 , RT v* H Mp¿iO. GO TO 

&0B 

4 75 IF ATTR (VM P F+PASOí i >0 THCN 
GO TO 600 

4£0 PRJNT INK 0, PAPER 0 , AT YH , 
Fj " INK &jflT YH,F+PA&0, N 

EKT F GO TO Mfl 

510 IF PEEK 23560 =CQ[>E " STOP " 

RMO YM:2l AN& RTTR <YH+1 H XMI=$ 
THEN PPINT INK 6 , AT YH + 1 # . " w " 

&EEP .01.-20 LET ;üí:(ps#1 PE 
EP ,02.-10 PPINT AT ufl«l>KB^ M " 

Sft« IF PEEK 235&0^COfE " * = " &Ht> 

YM>0 fiND RTTR jyH-l,Jí«l THEN 
PPINT Itftt 6.RT YM- 1 > sen, "O" &ÉEP 

• 01,-30 LET CO£=CÍIS*t etEP -0 
2,^1$ PPINT RT U*-l,xm r " " 

530 IF PEEK í 3^6 0=34 AND YH<31 
AND RTTR IYH. í Xfl+lí=^ THEH PRINT 
INK 7.AT VH.KM + JL, "I 1 * OEEP «91^- 
50 LET CQf ifCf 41 B-EEP «02 , -lé 

PRINT AT Yfl t KM 4] , " " 



^40 IF PEEK 23560=COOE M , " RND- 
YH>0 ANO RTTR [YM.KM-]] V 6 THEN P 
RINT INK 7.AT YM.KM-l, T 6Etil> 
.01, 27 LCT tos=íoi»l OCCP -Q3 
PRINT AT yH.XH-r" " 
«0 OEEP .02,-30 GO TO 600 
610 GO SUB 1500 POKC 23560,0 
RETi jPN 

7O0 POWE 23560.0 FOR t*15 TO 6 

0 »TCP 9,9 ME* .03.S PEEP .02 
,*-.7 BECP -03Sí**+t NEXT % 

710 LCT <Oft*t0**Í RETURN 
1010 FOR 3»1 TO NUM OO iUB 300 

00 SUB 15*9 LET Ax«*r<p LCT A 
Vavmt JF ATTp IAY,RXI<>49 THEN 

LET KO-KO#l GO TO 1090 
10 1S LET K «K (q i * < XM >K |Q1 J - MM 
<Xl0ll4lS0N (PNDI3-1) ANP i * 

1 q i >ft J 

1025 LET Y fq» eY iq» * ¡ YM >Y íOM - <YM 
iV'flMtiS6N 4RND43-1» AND A&S iv 

1039 IF * íqi »kb ANO ^l^l iyi THCN 

GO TO 1200 
103^ IF RTTR I Y i q ) , X l q 1 J v ¡ O T H£ N 

GO TO 1190 
10*3 IF 21rYiq> QR liYiqi THEN L 
CT Y rql apRY 

L¿50 ÍF 31.X<qi OP 9lX*qi Tm£N L 
ET X (Q> »R>í 

1069 IF RTTR (Y íq I ,X lq> ) O0 THEN 
GO TO 1100 

1070 PRINT AT RY.AH," '\ BRZGHT 

1, INK 5.RT viq^xíq»,"F 4 

10tí0 NEKT q IF tocnyfc TH£N LCT 
UaQ TO 1990 

Í090 GO TO £ñ00 

1195 LCT iM.n-1 GO SUB 300 L£ 
T X(0lt=AX4SGN iRNO#3-l» LET v<0 

I ■AY-&GN iRND*3-l> IF ih>0 TMEH 
GO TO 1G35 

1110 LCT in»4 LET xieiaftX LET 
v IDi «AY GO TO 1070 

1205 aOAOCR U POKE 23692,255 P 
RINT IN,h +. FLASH LflT y , * * . 1 1 ¿J 1 ' 
PRINT PAPER FLR&H 1 ; RT 0*0. 

TE COGIERON 

1310 0EEP 1,-34: LCT Vad-vid-Í 
IF v^d.«0 THEN FOR S*l TO 20 PRI 



PRÜSE 20 
-il" MtP 

inkcy % » 



NT INK 4 r flT ya r , "íl-- 

PRINT INK 4 . AT UH.ti, 
*07 . -50 PRUS£ ¿A IF 
THEN NEXT * 
1215 IF vid» 9 THEN £Ó TO 2025 
I£20 PRU^E 19 &£ÉP l*-39 PfiUiE 

L00 PRPER 4 CL& PfilNT ■■**•■ 
A D I O & FOR 5. =0 TO 

-49 £TEP -3 BEEP .03, i OuT 25 
4,i NEXT 1 PAUSE 0 RUN 
1300 PRINT PAPER 7 , AT £1,0, "ñ M | 
q ¿ r v "¿*iqi¿" V ATTR " 

> RTTR ly fqi F x iqí k 
1310 RETURN 

1505 PRINT AT 8,0, " " . AT 0.20 

• vid," " PRINT INK 7 R AT 0 R 

0, CIC , INK ^j, RT £ ■ f t TO KDl . 
LET CIC*CIC-1 PRINT INK 6.AT 0. 
15, CfiS r INK 4.RT 0,20, Vff TO vid 

1519 IF CUÜ THEN BEEP .01, -10 
BORDEA 9 

IBIS Rf/tuRn 

2005 OO 5UB 1590 FOR 5>20 TO 65 

STEP 7 B B PAUSE 3 BEEP + 05,5 
PAUSE 3 BEEP ,06,5*1 ÜUT ?54 . S 
PRUSE 3 NEXT S BOADCR 6 PRP 
CP 6 CL& PRINT -■**** HENORABU 
ENA 

¿010 PRINT LO CONSEGUISTE E 

N ' J 500-CIC¿" CICL05 V h*t 

^csiruido "*cíi," objetos, r * 
20 1S IF CICj¡9 AND 005^29 THEN LE 
T HelNT ÍCO&/20Í PRINT 1 TE C 

ORR ESP ONDE N ".H, 1 VIDAS HHS " L 
ET UIOsLíID + H PRINT H "LO OUC HAC 
E UN TQTRL DE " r MIO 

£020 IF UID*7 THEN LCT UlO«6 PR 
INT *' -POR PASARTE TE OUITO DOS 
UIDRS BEEP 1. -94 

^055 PPINT PAPER 5 Pi/L>a una 
ICC La " FOR f mi TO 3 PRUSE 5 
BEEP -1,9 NEXT t PAU5E 20BO 
PEEP .97-»: CCCP 1,19 GO TO 150 
900B SAUE "Z. R. ' LINC 1 STOP 
^999 &RIGHT 0 PRPER 4 BORDE R 4 
INK 9- CL5 RETURN 



LISTADO 2 



Lino o Datos Control 

1 7C7EC35RFFFF&S^7 7EC7 170S 

3 9F B F O WBWFW 7E 24 7 E F F C F 1757 

3 6E 7E3tÍS?CFFD70 7Aeü7 1517 

4 FF7E7EC38F9F^F©FFr7€ 173S 
3 &1E2FCC40C1E 1EQCCM4 11SS 

6 5DCe^4a0CS64 3C7ÉC3A9 1224 

7 7E3C3€C7fe4¿E>Cí?:t4; t C< 6 llí l 
3 64£D ia9CftCE9BBFF9 979 1^29 
A 153C&ECFCF 7É3C 1&1&7E 9&3 

10 6CCF CF 7E 7E la 1 C 3EDECF 13 1^ 

11 7F5Er3F7367CFe F^FEF6 jt 

12 6eEFlC3ECFeF7F3E337 7 1236 

13 7C7EDeC5FFFF&&E72^CS 

14 &430CB&42t>C&&42DC3&4> 113S 

15 2DC©64^Dr&©42OCSé420 l9eo 
15 C©64 2£>tS&4^L7Ce&42DCa ÍB3$ 
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TOP SECRET 



E[ Bosic de lo protección Turbo 



LA BIBLIA DEL HACKER (XVI) 



José Manuel LAZO 



Habiendo dado en el número anterior una pasada general sobre 
el tema, vamos a continuación a analizarlo en profundidad y quéué 
mejor que empezar por lo primero que nos encontramos: el Basic 
de un programo TURBO. 



No vainas a relerirnos a ningún progra- 
ma en especial, y es por una ratdn muy 
importante; 'iodos los cargadores turhos 
son h trapos gemelas, esto es, los lisia- 
Jik BaMc muí partidismos, siempre y 
¡uto ambos es ten protegidos en un bti, 

: ij ¡£iLfc| LUJEKTI! UlS ruSHUJS ganadora V 

desennu Ha* adora tienen tainhién una 
L-faai'Muihiud 

De i m. mu unto podeniOl^cf f 1 lisiado L 
l-> ún ejemplo kki Basic de un calador 

1 » s boí pr oí e gi d o . I )el i i di > 3 qut ¿i 1 a i mp c e - 
sora 110 l^f aíeíJan los controles de coloi 
no salen rriCti sajes de error al IhUu h f > 
fe ¡iask, obmo podemos comprobar, lie- 
ne4 linean tuyos nuineios son a. V ade- 
nuiv posee !a pH*k\\mii de Uis. literales 

\S* II retocada* :omo vemos en t\ pro- 
grama ^ueheinos coleccionado (lisiado 
2) y que viene a &gf)ílicar lo mismo que 
el primció, una ve/ «iradueid^s 

ht\ liruM- eincí al¿s. y después de ¡mali- 
/at loque luicetfif>éaiid*id esle ean:ador;V 
m puede McLVir a resumir en lo siguiente: 

-POkl I I INF, WORKSP 
-POKE dir^RR M\ \ \K 

-poke: ni n ppfcríslftwppc 

Pokl MSI' PC, PP<" 

a * - - 

Por la\oi\ pensar y recapá^tir sobre 
l«mo, \ hüstii e> interesante qut ¿mentéis 
sacar vuestra^ piopias condu$ío0e& antes 

de seguir le vendo. 

Qué ocurre en realidod 

1.0 primero que ichuk es que air^a 
ln dneeaon de la tanahle del sistema 
con el comen ido d^la variable 
WORKSP. eso puede llevar iun a pefisaf 

que con esta operación creamos tirtá 5c ie 
de comandos en modo ducsio que ser tj¿ 
catarán después del listado Basle. La va' 
nahle I 1 IM w cnear^a de cQntvnet la 
dirección donde se hallan los eorpando$ : , 
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que ¡illrodücimos en modo di recio en el 
ordenador y; la variable WORKSP apun- 
ta a la dirección de memoria donde *e hu- 
lla el espacio del trabajo del SO, asi cuan 
do ésie liene que guardar dalos de impor- 
ta neta para 00 perderlos lo hace cu d si- 
tio donde apunta la variable WORKSP, 

Sin embargo, en la cima el Basic esta 
grabado sólo el listado del mi smo > las va- 
riables Basic, lm ando el espacio de ira bajo 
después de esto por lt> que este PGKL no 
hace nada esencial- 

Dc&ptiés se pokea aira dirección: hacia 
donde apunte t KK SI 5 um e! eonicnido 
de ta \ aflaíile VARS Este poke el fun- 
damemai y es el que verdaderamente 
arranca el códiiio máquina desenmasca- 
rados Veamos como es esto: 

Ln primer lü^ar tenemos que tener en 
cuenca que cuando d ordenador ha de pfc 
\Liniir un iulorme de error (poner OK en 
le pantalla se ¿-ata como un error), mira 
el contenido Je ola variable. FRR 
para ver «Hee&lá la dirección de la ru- 
tina de ermr t normalmenic en la Kí)M. 

Esto tí así porque al producirse un 
enor noruiLLinunk- la pila esta desequili- 
brada ton valores de los úll irnos cálculos 
que se han realizado, I Kk SP emonen. 
apunta a la di rece ion de la pila donde se 
halla el recomn por eiror. Si pokeanms 
eon la dir ección ^u- las variables loy 
que al prc^emarse un error no se saltea la 
ROM como sería de esperar, sino direc- 
tamente a la iíona de variables del Basic. 

De e*la,fQffyn ciundo todo eí ti^i^ se 
ha ejecuiado > se lia de^ ímpi iruir en la 
pantalfa ^>l error <xt)K** paf a indicar que 
iodo ha iJt> hkii, M: ej^cnia n 1 1 satio a tav 
variables del Basic. *i*¡o éste donde se ha 
lia b rutina desenmasearadora, 

L os últimos dos Pokes también van de 
juisqueo, es dccii . no hacen nada especi- 
fico y lo único que logran es confundir- 
nos. , 



Y a sabernos como un lisiado Basic Tur- 
ho arranca la rutina desenmWcaradora, 
considerando ademas ta pariicu^rídad Je 
que lodos los cargadores Basic en el sss- 
tema Turbo arrancan déla misiná jnarie- 
ra* Ue esto se deduce que ftü es ndftsario 
que analicemos el Baste del cargador 1 
noque, dircaamcnie. pojemos ver don- 
de se bailan ¡as variables \ empe/ai des 
deaKi. De lodas lorni;^e% iinciesunie que 
analicemos por lo menos el primero p;n a 
qne eom prendamos cómo funciona, por 
si en un fin ti j«> *¿ile algyna protección 
Tl'RBt) U k por ejemplo, que utilice un 
sistema patees do, pero distinto. 



LISTADO f 



RIGIfT 1 Ct_S POKE . O 

e>POKE (PEE* ¿36* 1 iPÉClí 2 

36*21 ,PEEK Í3649 POKC fPESK 

0 >POK£ tPCCK ^363 3+^S6tPEEK í 
36341 pPEEK POKE < PE fK 33* 

33#256*PEEK 23634 1 . PEEK 23640 

O POKE 2 3G62 PEEK S^filB POKC 
¿366^. PCEK 23eÍ9 POKE P 3-664 , PE 
Ek 23621 

Ejemplo d0 Itsredo Basic protegido 
con el sistemo «TURBO». Ademas 
de (ai lineas C r los literales ASCII 
están retocados, 



LISTADO 2 



lip CQKirFR. V 
BIGHT 1 CLS 



POKE i 36^4.0 



20 POKE <PEEK 2364 142S6 4PEEK 2 
3642), PFCK 23649 POKE IPEEK 
*1*2^6*PEEK 236*2 t é 1 .P£EK «3090 

30 POKC IPECK 236i3*£56*PECK 2 
3614 1 ■ PEEK 236^í POKt CPCEK 236 
I3*256*PEEK 236 14 i # 1 .PEEK 23628 
40 POKC 23&&2.PEEK 236 10 PO*-E 
23663 r PEEK 2361Q PftKE 23664 r Pt 
EK 23021 

El mismo listada, equivalente al 1 , 
uno vez qutlodas las líneas B y tra- 
ducidas las literales ASCII o su va* 
lar correcta. 
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LAS TRES LUCES DE GLAURUNG « Arcetele ■ ERBE 



TRAS LAS PIEDRAS ESTELARES 

Una nueva compañía de software ha hecho aparición en España: ERBE* A 
pesar de su dilatada historia como distribuidora, nunca había 
comercializado un programa de creación propia, por lo que «Las tres 
luces de Glaurung» supone su primera incursión seria en el mundo de la 
programación* El resultado: un programa brillante. 



j [I abia que ser 
PV duros y fríos. 

I 1 1 Sabemos que 
aunque lo internemos, 
no podemos ser siempre 
completamente 
imparciales en nuestros 
comentarios. Muchas 
pequeñas circunstancias 
influyen en ellos, y por 
supuesto, ef hecho de 
que un programa esté 
realizado por 
programadores españoles 
es difícil de pasar por 
alto, máKime si tenemos 
en cuenta que se trata de 
una primera creación. 
Pfero había que ser 
duros y fríos. 
Por eso, cuando (legó 



«Las tres luces de 
Glaurung» hasta nuestra 
redacción, todos 
pusimos caras de jueces 
salomónicos. Cargamos 
el programa y tras 
algunos minutos de 
ex hau s t i vo esc ru t i n io. 
profunda contemplación 
e intensivo 
reconocimiento, 
emitimos nuestro 
veredicto; nocabeduda 
de que se trata de un 
gran programa, «Las tres 
luces de Glaurung» es 
un juego provisto de un 
elevado nivel de calidad 
en todos sus aspec1os t 
y podemos afirmar que 
se trata de uno de los 



mejores programas de 
cuantos han sido 
editados últimamente en 
España. Huelga, pues, 
decir que puede ser 
comparado con 
Cualquier afamado 
programa británica pues 
en realidad hay muchos 
programas británicos 
que no pueden ni 
compararse con él 
(orgullo patrio, que se 
dice). 

Pero vayamos por partes 
y hablemos más 
deten id ámete de las 
principales 
características de 
LT LG. Y + como es de 
ley, comencemos por 
contar en qué consiste 
exactamente el 
argumento del programa, 
La historia nos sitúa en 
el interior del tenebroso 
castillo de Kulwoor, 
enclavado en el mismo 
corazón de una oscura y 
fría montaña situada en 
medio de algún perdido 
lugar del vasto dominio 



del Señor del Mal. Alli. 
en la morada de 
Kulwoor y Glaurung, el 
dragón de fuego, se 
halla nuestro objetivo: 
las tres Piedras 
Estelares, o, como se las 
conoce por estas tierras. 
Las luces de Glaurung. 
La aventura comienza en 
este instante, A partir de 
este momento estamos 
inmersos en un mundo 
donde la magia, el 
riesgo, la astucia, la 
habilidad y el peligro se 
entremezclan 
incesantemente. Ahora 
tenemos la ineludible 
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misión de guiar a 
Red han, e! caballero, a 
través de estos 
interminables pasadizos, 
enormes estancias, 
inescrutables cavernas 
y tétricos calabozos, en 
pos de su único 
objetivo. 

Pero es sabido que no 
hay castillo sin 
guardianes, cavernas sin 
monstruos y mazmorras 
sin despiadados 

carceleros, Por eso 
Red han cuenta con la 

inestimable ayuda de su 
agilidad y su arca pero 
para salir con vida de 
tan peligroso trance 
deberá ser preciso en 
sus movimientos y 
rápido en el lanzamiento 
de las flechas, pues de 
lo contrario, y si pierde 
tan sólo por unos 
instantes la atención, es 
posible que quede 
encerrado para siempre 
en los dominios de 
Kutwooc 

Es el momento de hacer 



una leve pausa, pues es 
posible que muchos de 
vosotros os estéis 
preguntando en estos 
momentos qué es lo que 
tiene todo esto de 
maravilloso y 
extraordinario. La verdad 
es que bien poco, pues, 
seamos sinceros, a 
estas alturas a nadie le 
impresiona que le 
hablen de castillos, 
guerreros, mazmorras o 
mismísimos Señores del 
Mal. Ptero también es 
verdad que coincidiréis 
en reconocer que el 
argumento no es más 
que la «guarnición» de 
un programa y que 
donde realmente se 
encuentra el interés de 
un juego es en otros 
aspectos mucho más 
importantes como sus 
gráficos, su capacidad 
de ofrecernos detalles 
originales y novedosos. 
Pero lo que 



verdaderamente hace 
que un programa sea 
bueno es que nos lo 
creamos, que consiga 
meternos en la piel del 
protagonista sea éste 
persona, animal o cosa, 
y que por unos instantes 
nos sintamos 
campeones mundiales 
de lanzamiento de 
martillo, intrépidos 
pilotos o los héroes mas 
valerosos, en una 
palabra, que nos 
divierta. 

Y «Las tres luces de 
Glaurung» lo consigue, Y 
lo consigue por muchas 
y variadas razones- En 
primer lugar, porque 
gráficamente es muy 
atractivo ya que sus 
numerosas 
(numerosísimas) 
pantallas están 
confeccionadas de una 
forma bastante artística, 
por lo que visualmente 
resulta muy agradable. 
Por otra parte, y 
centrándonos en lo que 
es en si el desarrollo del 
juego, hay que señatar 
que en LXLG. se ha 
conseguido dar con un 
punto de equilibrio en 
aspectos como la 
dificultad de conseguir 
sobrepasar las pantallas, 
en la habilidad para 
manejar a! personaje, o 
en la rapidez para 



esquivar a los enemigos. 
Hacemos mención a 
esto porque parece que 
últimamente se eslá 
generalizando la 
tendencia de crear 
programas 
absolutamente 
enloquecedores en los 
que resulta 

p rác t icamente im pos i bl e 
conseguir pasar de la 
primera pantalla o 
encontrar la utilidad de 
un objeto, por lo que los 
juegos pasan de ser 
eso, simples juegos, a 
ser casi una 
desquiciante tortura 
Esta, quizás sea la 
mayor virtud de este 
programa, poseer las 
dosis justas de cada 
ingrediente para crear 
un programa entretenido 
y adictívo, pero a ia vez 
relajante y cómodo de 
jugar, Enhorabuena, por 
lo tanto, a estos noveles 
programadores y ahora 
sólo nos queda esperar 
que su próximo 
programa sea, al menos, 
igual de bueno que «Las 
tres luces de Glaurung», 




jr mí g mT* mj £ % Jm- mlj r "%J 



Sound on Sound 

La cinta virgen para ordenador 



C15vC28 



¡NUEVA! 




Este maravilloso ortade de Otean ha 
tomado cama protagonista un famoso 
personaje del mundo del eómk conocido 
por todos. Si este prgrama se ha ceñido al 
original, si lo ha mejorado o si, 
simplemente, ha conseguido adictivfdad, 
nuestros justicieros nos lo dirán. 



*Una gran videoaventura» 

• POSITIVO 

Estamos ante une aran videoaventu-ro. Se 
destoco por su ongmoWod y sobre todo por 
wi eicelenres gráneos. Cabe ademai dW 
■ocar ki movimiento oye esto muy ben con- 
legudo Todos es^as eorocterrsteai hace* de 
Batmon vn ivesjo bo^o* 1 ^ ad*cftvcu 

• NEGATIVO 

Aunque eí programo terifla tres nndet de 
volumen, d sonido ei 0I90 pobfí- 

Puntvaclón: 9,5 



«Sonido mediocre* 

• POSITIVO 

Pasee unoi gjrórfkoi de aran coUad cor- uno 
pf evemacwjp de pantalla* bastante bueno 
8 nouimiento de los penonoiei y d dt ta 
í-'-'i os también ton bueno*. El temo y su 
desarrollo son extraordinarios y entreteni- 
dos . Todo Ét9 re O Mriwt l w un programa 
ooSctivo e mteresanre 

• NEGATIVO 

El son-do no es nada original siendo más 
bit" mteoiocre 

Puntua- 
ción: 9 

tihm 



*Gron belleza 
de pantallas» 



m positivo 

Smí gr oFicoí son de olio calidad. Sorprende 
ta belleza de lo* pantallas y lo fot mo en lo 
qgeestan Irotodoi- El iónico es rovy bueno 
y tiene vno orón variedad de panlaílos muy 
Gvidodoi. Eímo^míento es bastante buen*. 

• NEGATIVO 

Poce otiginoklod en cuanto a te formo en 
lo que era realzado é programa Se no* 
«en* o lo memoria Alen-8 r FoaHigeii 

Puntuación: 9,5 



*Buen mo vimiento* 

• POSITIVO 

El movimiento de Barman es muy bueno. £1 
juego no presento excesivo oVfkuhod, Los 
fflMbd*» son buenai y de acuerdo con la te- 
mática. 

• NEGATIVO 

El |uego es muy Je nta en deter minadas pan- 
talos, po^ue^OA*hoc^turreipofX3io> 



¡ir de Jos panioflas, y no w urina 
don porque siempre se eito cof mr¿o 

Puntuación: 9,5 

flotarte Ahfliü 



oí Alfa adicción» 

• POSITIVO 

Gráficamente d iuego etJo muy bien. La 
aducción es alio. No resulta mojono >-ü 
que le pueden combar «uk» caree -ern'i. 
caí del pego; como por ejemplo d sonido, 
la dmcirftoo r etc. Las enemisjos wn ongmo- 
lei ensótate. Elio^eipew^ydmor 
vimiento dd penonoje está bien consegui- 
do. 

• NEGATIVO 

No es muy original ya que uhhza el yo clá- 
sico «filmoh'on* 

Puntuación: 9 



«Llega a aburrir» 

• POSITIVO 

Tiene gráficos itndinwsjofieiH' Ori g iadM a d 
er algunos ooí iones y bueno respuesta dei 



• NEGATIVO 

OAcl de manejar por Eo visión en perspec- 
ri*o rnidimensionol. Poca uii a u«ion def co- 
lor y Befa o aburrir. 

Puntuación: 6,5 



«Gráficos excelentes* 
m POSITIVO 

Los p^fetdodes que ofrecen d iniciarse d 
luego son wigairitci y abundantes. El te- 
nido es sencilomente mejorarte- los j/an- 
cos son eicefenfo, con uno mezdto de 
Alien-8. Foirlighi, con uno sensación de tn> 
dimensiona^ad inmejorable. E norrnernen' 
re adjetivo. Con un entramado complicado 

• NEGATIVO 

A pesar ae aportar cosos nuevos en refacían 
a otros iuetjot anteriores,, hay una esc ase £ 
de onginaitdad. 

Puntuación: 10 



«Casi urt juego perfecto» 

• POSITIVO 

Escás* vn ruego perfecto. Lo tiene práctica- 
mente rada, gráteos con iodos ios detalles, 
Molimiento y control deJ personare, muy nr> 
pido, con posibilidad de aumentar te sensi- 
bilidad de Jos recios. Detalles wrpf^naenres 
e^ iodo pantana y como son lií se ouede 
jugar duróme meset un deio? de Gui?o # ?e. 
Lo mefor de iodo, ademas de ser nóW con 
laf tedas es que hoy a>ue conocer exacta- 
menre donde nos enconrromoi 

• NEGATIVO 

No tiene prbcticamenie talos. Soto hay dos 
caradefiftpcos ave no están d ruvel de los 
demos pero ove superan por si mismas a la 
mayoría de |uegos del mercado. El lonido 
que es correcto y ademas ofrece lo posibili- 
dad de ser anulado (atol o paródmenr*: k 
otro característico menos buena es la histo- 
ria en sí, ave na nene apenas nada de ori- 
o f ciidcd . 

Puntuación: TO 

rW Aria* 
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ACTUALIZACION Di FICHEROS Y PROGRAMAS EN LA UNIDAD Di DISCOS BETA 



Frecuentemente, al reali- 
zar un programa, nos en- 
contramos con la necesi- 
dad de modificarlo constan- 
temente hasta conseguir el 
máximo de depuración, lo 
mismo nos ocurre, al actúa 
(izar los datos en progra- 
mas tipo fichero que se gra- 
ban con el propio programa 
o como datas Independien- 
tes. 

Esta circunstancia nos 
obliga a grabar el programa 
tantas veces como lo modi- 
fiquemos, a la vez que bo- 
rrar el anterior; lo Que a ve- 
ces nbs da un cierto miedo 
por si acaso la última modi- 
ficación no hubiera sido del 
todo afortunada. La conse- 
cuencia inmediata es que 
nuestro disco se llena de in- 
formación redundante e 
inútil, del tipo: PROGRMA t 
PROGRAMA 2, PROGRA- 
MA 3, etc. De ellos, se supo- 
ne que el último es el que 
vale, pero la verdad es que 
nunca estamos lo suficien- 
temente seguros. 

Para remediar este verda- 
dero desastre, el sistema 
operativo del disco debería 
tener, como en el caso de 
los ordenadores Amstrad 
CPC 464 y CPC 128p una ru- 
tina de actualización de fi- 
cheros y datos que hace 
que cada vez que grabamos 
algún dato o programa en el 
disco éste haga las síguien* 
tes operaciones: 



- Mira si existe un fiche- 
ro con el nombre idéntico al 
que pretendemos salvar, pe- 
ro con la extensión nBAK». 

* Caso de que exista, lo 
borrará. 

* Cambia el nombre al 
programa que está en disco 
por el mismo, seguido de la 
extensión «BAK». Es obvio 
que debe existir un fichero 
con el mismo nombre que el 
que pretendemos grabar, 
puesto que de lo contrarío 
tampoco existiría el segui- 
do de »BAK» que hemos bo- 
rrado previamente, 

* Por último, salva el pro- 
grama con el nombre que 
pretendemos. 

Siguiendo esta secuen- 
cia de actuación siempre 
tendremos en el disco un fi- 
chero actualizado y otro, 
justamente el anterior, con 
la extensión «BAKh. 

Ahora vamos a tratar de 
simular esta circunstancia 
en nuestra unidad de disco 
Beta. 

Para ello vamos a contar 
con la ayuda del potente co- 
mando NEW, que permite 
renombrar un fichero, ERA- 
SE t que sirve para borrarlo 
y, lógicamente SAVE ( para 
salvarlo. 

La sufru ti na de actual^ 
zación que colocaremos en 
cualquier lugar que nos 
convenga de nuestro pro- 



grama Basic, será como si- 
gue: 

Cada vez que se llame a 
esta subrutína el programa 
del disco quedara automá- 
ticamente actualizado, 
guardando, eso si, ta penó I- 
tima versión por si fuese ne- 
cesaria alguna revisión. La 
primera vez que se accede 
a la sufrulina ésta no en- 
contrará en el disco ningún 
fichero con la extensión 
*B A K», por lo que no podíá 
borrarlo en la línea 9810. 
Afortunadamente en este 
caso, el sistema operativo 
del disco no devuelve nin- 
gún error del tipo «File not 
foundw cuando se le llama 



desde Basic, simplemente 
ignora la instrucción. 

Si cada vez que usamos 
la subrutína nos resulta in- 
cómodo teclear el nombre, 
bastará con sustituir el IN- 
PUT a$ por un LET a$. 

En el caso de que quera- 
mos utilizar la subrulina pa- 
ra actualizar DATAS o CO- 
DE. las modificaciones se 
rian mínimas; 

Una importante adverten- 
cia: el nombre del programa 
no puede superar los cuatro 
caracteres (linea 908MB } por 
que el disco sólo admite 8 
caracteres y hay que incluir 
Ja extensión «BAK** que ya 
tiene 4. 



nom bre del 
LET a$=a$( 



prog rama 
TO 4) 



LISTADO 1 

9000 INPUT 
"¡ LINE as 

9010 RRNDOMIZE USR 1S363 : REM 
EROSE a$+",BflK" 

9020 RRNDOMIZE USR 1S363: REM 
NEU a$,á$f" , BRK" 

9030 RRNDOMIZE USR 15363: REM 
SRUE at 
9040 RETURN 



LISTADO 2 



9000 INPUT 
LINE a$ 



norfi bre de L f i che ro 
LET aí=a*í TO 4) 
901© RRNDOMIZE USR 15363: REH 
ÉRRSE a$ + %BflK M DRTR 
9028 RRNDOMIZE USR 15363: REM 
NEU a$ J a*+ M .BRK M DRTR 
9030 RRNDOMIZE USR 15363: REM 
SRUE a$ DRTR 
9840 RETURN 




QUICKSHQ01 » 1 tt» 
QUICiíSHOOT IV 3 »S 
QJICKSH0OT V 1.695 

iNUEVOI JOY5I1CK CON 
tNTERFACE MPQ KfMPSION 
INCORPORADO 

SOLO 



INICIACION 



NUEVO SISTEMA DE GESTION 
POR INTERRUPCIONES (I) 

Javier Torí 

En artículos anteriores, MICROHOBBY mostraba el 
funcionamiento del sistema de interrupciones en el 
Spectrum, y daba algunas ideas sobre posibles 
utilizaciones. Ahora lia llegado el momento de 
aprovechar todo eso*,. Y os garantizamos que este 
programa lo hace* 




■ ordenador dispone de tres modos 
de interrupción. Para los no iniciados recor- 
demos que tina interrupción es. precisan un 
ie T la detención, por un cortísimo espacio de 
tiempo, de lo que está haciendo el ordena- 
dor, par si hacer oí ra cosa, dundo la sensa- 
ción de que las dos suceden o se hacen al mis- 
mo tiempo. A efectos prácticos, el modo 0 
y el modo 1 vienen a hacer lo mismo: lla- 
mar a h dirección decimal 5ft. que es donde 
está la subrutina que Ice el teclado. La cosa 
cambia con el modo 2: en ta práctica* loque 
uttuí se hace es tomar un registro interno del 
procesador, el U y utilizarlo para calcular a 
que Mihrutina se debe llamar. Kn nuestro ca- 
so, I valdrá 243» resultando la dirección 
243 x 256 + 255 = 62463. Así en la dirección 
(\24h} \ 624M *e encuentra la dirección de 
la subrulina a la que llamará el m^eciili. Si 
hacemos PEEK 62463+ 256*PEEK 62464 
eiKOturarcnic^ MJ. JttJ, que es la dirección de 



la subrutina que decimos, Como ya se dijo 
en otros artículos, esta interrupción sucede 
cada cincuentavo de segundo, es decir, cin- 
cuenta veces por segundo, A este tiempo 
(1/50 sg.) se le suele llamar «tramen que en 
inglés significa «cuadro»; esto es así porque 
cada 1/50 de segundo se envía al televisor 
una imagen o «cuadro», 

Nuestra subrutina no se limitará a leer el 
teclado, pues esto lo hace perfectamente la 
propia del Spectrum, sino que aprovechará 
esas interrupciones para hacer además otras 
cosas. Por ejemplo, si cada vez escribimos 
una A en la esquina superior izquierda de 
la ¡Kiiiralki. el resultado será que, aunque ho- 
rremos la pantalla, ésta volverá a aparecer,, 
y tan rápidamente que no parecerá que la ha- 
llamos borrado. Aunque, indudablemente» 
hay otras cosas mucho más interesantes que 
esa triste A. Y esas son las que podréis con- 
seguir utilizando adecuadamente nuestro 




LISTADO 2 

Lineo Datos 



Control 



1 F33E3EED4 7ED56FBC900 

2 F33EF3ED4 7ED5E3E6332 1302 
C 4EB217 7EB22C5EBF6C9 1736 

4 O7O£>0D 1E2CO1O000323C 216 

5 3C16B00ñ0000O00 10000 9S 

6 (30FF|?í*a0ea010000fl®0O £56 

7 A8E8RFEB391554150fl0* 1006 

S4 14C4 1524 D4 ÍZOZO&I&C 699 

6178GD6 1SO2C40005B4 0 712 

10 402C0A0O00006464&4&4 518 

11 64032040Q0000377EBF3 009 

12 DOE5D5£5C5FS05F5D9D5 2017 

13 E5C5DO2176CBD0C&14 7E 1606 

14 28172R61EBEP5BB3EB3E 1321 

15 B8012000EOB0EB01E000 914 

16 09EB3D20F23fl0000FEF3 1134 

17 C25BF12É194EB7Ce5265R 13*6 
16 3R9EEB3D329EE820513* 1126 

19 9Fe63g9CCBÉ3a594EBED 1S26 

20 5B9CEB37EC>5238062fl9fl 1114 
£1 t&£294EB2A94EB7EE67r 156© 
22 FE1F3C02 3E206F260029 619 



23 S9£9EBt>r'2fl365CDD1911 969 

24 0040a 10 1403E06011F0Q 264 

25 EOBOOt>4EO0EB71EBOD23 1661 

26 O *E 1O009EB09EB3D2OE9 1040 

27 D0217BEBDDCBI46E2612 1224 
26 2100587EEE4077ll6*F 1 103 1 
£9 2&4F5C232373237201FE 602 

30 7FED78E& 1F5F0 1 FEFEED 1666 

31 76E61FB32003F6CF0CP*F 1320 

32 F3DOCB15462630DOCB15 129 3 

33 4ECD21B5ES2603DD35B0 1065 

34 0604CDÜ£ECfrD£lB5EBDD 

35 5E0fll&00DDl9DÜ£B4 3Er- 940 

36 ^eC0E0DD7E00C5COECED 1740 

37 C 1DD2B 10F4CDCCEC 16 1C 14 14 
30 OD217BEB0Ó04O:>7£003C 102* 

39 DDBE05DD7700DBÜO9605 13*8 

40 DD77O0[>D23l0EBC93ñ7B 1229 

41 E0R7C2 1DEEDD217BEB0D 1696 

42 C614462624E05BAFEB3R 1166 



43 7EEBCÜF.CED3E0*CC>FBED 1B&4 06 

4 4 3fl7£>eBCDECED3E0ACOFB 16*4 67 

45 ED3fl7tEPCE>ECEDOt>2l7B 17*9 69 

46 EBDDC6144ECR1CEED0CB 1649 69 

47 l4S62007C"DCei4 5ÉC«O0 1093 10 
4& ED06032 17:EBllfl5EBlfi 1049 91 

49 BECP1DEES31310F73A6E 1166 92 

50 EBn7500«3OSPEB32BEEB 1305 93 
61 OD217eE6DOCB145E0000 1150 94 
52 MB0t'PC&14S&2a2e219a 79S 

5 3 764 v6 
SA FED3FEEE1FQ6A4?P20F5 14&0 97 
55 0525F26BEP3R4&5C E63S 1136 96 
66 0F0F0FF60BP3FEC9OD21 1219 

57 7BE6OOCB1456280EDD21 1196 leo 

58 7CEBO603CDD2EC0603CD 1233 101 

59 O 2E C 3í*0E EB F E F F 260 3 3 D 14*4 ies 
50 2@7332BEEBCO2i3SEB06 1210 103 

61 03DD7E00DOS604&DBEFB 137 1 i 04 

62 DD77003O07DD3690O0P1> «99 105 

63 3401OD23ieE7DD2 1^BEB 116¿ 10& 

64 ODCB14&62B472A96EB22 1118 107 

65 94EB229ftEB2R96EB229C 1425 LM 

66 EB3E04329FEB16310EFF 1067 109 

110 

67 &60A0C3QFBC60RF579OO 1314 
GB FeEDFlB7B7S72R36SCE>S 1636 

69 016e01O94F060009EB01 é§§ 11 i 

70 00013E06F51R77F 10913 730 112 

71 3D20F7D113C900OOCB14 1213 113 

72 70CHF3F001FE7FEO76E6 1772 114 

73 03CftF3F0Pt>46l6OP6E17 1 3E-5 115 

74 DD6615C55E235623E5D5 1£36 116 

75 ODElCO4ñEEElC110F0C3 1632 117 

76 F3F0DDCB1676DD7E16C6 1616 116 
7 7 ODCB2S4E&099CDBBCFD& 1364 119 
76 4e20CO53F0DOCB256ECO 1446 120 
79 06EEDD23CD&6£EDD2BC& 16!» 4 121 
£0 R9EEDt>CB25 46280BG€>C6 1410 122 

61 SB66DDCet6BeCCS6EFDt- 1602 X£3 

62 4É1FCOS3F0DDCB166ECB 1393 124 

63 0&A621CVDBE22C0POCB1& 1502" 125 
B4 FF.DOCB16B60OCB16&6CS 1630 126 
85 OD6E23DD&624E9DO3510 1246 127 



C0DD7E1 1DO7710DD3512 1204 

2006DD7E13D[>771gD[>6& 1088 

15D06E14DD5E 12101600 756 

19195E2356DD730AD&72 94 6 

0BC9DD350CCet'D7E0EDD 1272 

77OCDDCB08 5E2632DDCB 1171 

0666202CDOCe064ECSE>D 110 1 

7E 17DBFEDDCI619261D0D 1324 

7E1BOBFEDDP61DC0DO7E 1561 

02EO*4DD7702CO16eFOD 133S 

7E&2ÉD44DÜ7^02C9DDC6 1400 

0696&D7E00D^e6O2DC7-' 1202 

00DDBE04 3B2OCBDDCB06 1 1*6 

7&2612DO9602D&9602OD 1143 

7700DO7E^2E^44DC-7702 11 16 

C9PDCBOB6E2807E 09602 1163 

DO 77 00C 90 & 7C 06B O 7 70 0 1 2 34 

C$DDEE0&D0rDC80B7E2& 1424 

12ÓD960^DD96O2&D7700 1 104 

OD7E02EQ44DD7702C9&D 14 10 

C B 06 662 607DD96 02 DP 7 7 10 7 3 

00C9D&BE06C3DD7E04DO 1399 

7700C9DDCB084659S5OD 1166 

4E003EBFOO96014 7OD6E 1106 

0BOD&60BC[>^5EFflf f C9DÉ> 1550 



7E21C5D9C10678ñ7COBl 1443 

22O9ED44C606475E23RF 1137 

57ODCB16462603S35E23 658 

CB23C&1217 10F9DDCB16 1193 

462B04CF9fl£77t>97A[>923 1£15 

flE77D97BD923RE77B40a 1190 

3&aeC6C9DO4E000ODD46 1095 

0 1 C 09 B0E 59 1600 1900 SE 826 

0RE>D5*0BCD£6F0ODC&1& 1262 

56C6DO460i0SDt>4E000D &9S 

D5CD í ?e0E0600O9&lC^2B 1059 

F0DOCB165EC8DO460105 1277 

05DD4E000DDECO96BE06 910 

00090 10 1000 13E04F51A 561 

í=iE77DE>CB164 62S121323 921 

1RRE77D0CB 164 E 26 0623 924 

131flñE772C2B0913F13O 754 
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133 1562 

130 5FOE>7COlC[>fl7FOCDOBr0 1*57 

131 C'r-7E0üC607CI>flCF0SFDD 1±&5 

132 ^£0 LCDP^F¿>CDOeF0DD7C 171« 

133 0OCE>RCFO5FDD7C^1C607 1265 
13* CDA7FOCDBBFODE>7E0«C6 17&9 

135 07C0fiCF0?FC D^te> ÍC&O? 1272 

136 CC*-rtrFOroBBFOC9ED4iC6 194© 

137 C^fl7lFlFlFC61FC93C13 10O7 
13* DE>^6@4QD5C&01D1653S^ £37 
139 2600£9¿g£92g£*19flFCD 646 
1*0 O9FODDCB165&C4D9F0DD 166 3 
14 1 CB155EC4D9F0C9P671DO 1669 

142 CBÍ&46C623B671DDCB16 127 1 

143 AES004£3C671&B£B 1 ¡L£G 387 

144 @0 l9CfcFDCBQ74Éíía6aFD 1150 

145 CB024&2«Ca3FDCeOl&E 1(309 

146 £Q553R0¿EGa?2einFDCB 129T 
14 ? e¡ IRÉ 3C^2C4EB£ '164fr03a 1 115 
1*6 «eK775322eGF4r26aB¿2 ©SS 
14» C5eBlS35FE*0ae312ftCS 1171 
15G eBll&3DW7ED5SD2^BFl 15*5 

151 FDCBOlñEÍRCSEBl 1^©F4 1374 

152 A7EO523016£flQ&F43flO4 91* 

153 6C77£3220eFA3iHC4EB3C le- 7^ 

154 32C4EBFOCB47C6C1E1M 1333 



155 09F IQ&F 1C ÍEIDIDPCIFB 2031 

156 C9F[>eBOO0e0OGÜCflt>0OO 454 



Con el cargador universal 
de Código Máquina: 
DUMP: 60250 ' 
N.° de Byfes: 1.552 



programa: Mil re;» dores permanentes, reloj, 
títulos giratorios, líneas fijas, SprítcsÜ! 
Y ahora» por fin, vamos con ellos: 
Lo primero que habrá que hacer, es po- 
ner en marcha el sistema de interrupciones 
con RANDOMIZE USR Puede des- 

conectarse con KANDOM1ZE USR 6025H, 

II \: Kij&eiñn de ana linea de pancalla 

Permiie fijar el comen ido de una línea 
cualquiera de la pantalla. Un principio esla 
ajustado a la tercera, pero en la última par- 
te se explica cómo cambiar ta posición de 
pantalla, 

I I texto se Tija. 32 caracteres, es el que hay 
cu el buffer de impresora* Así* basta hacer 



LPRlNT^Esta es la linea»-; 



para que eso aparezca en la pantalla. Orna- 
mente, se borrará si utilizamos ia impreso- 
ra O si s« para el programa. Para cambiar la 
linea, se hace lo mismo. Se activa con el bit 
7 de la variable del nuevo sistema IAI f I Aü. 

Mensajes ci ra Inri o* 

Muchas veces vemos en la tele visión un 
mensaje que entra por !a derecha de la pan- 
ralla y sale por la izquierda. Pues de eso mis- 
mo se trata: podemos tener un mensaje de 
cualquier número de caracteres (mínimo I* 
máximo no hay) en la linea superior de la 
pantalla, girando a una velocidad determi- 
nada. Para ello, se «pokea- en memoria el 
mensaje, en algún hueco libre, y luego po- 
nemos en JMSM1N la dirección de memo- 
ria del primer carácter del mensaje, y en 
IMSMAX la del ultimo carácter + l + La ve- 
locidad se fija entre un mínimo de uno y un 
máximo de 255, poniendo esto en IMS TOT 
e IMSÍ ON. lis imprescindible poner tam- 
bién IMSPNT la dirección del primer 
carácter, 

Manrudur: pu ni u aciones sin problemas 

Podemos visualizar constantemente un 
marcador de puntos (o lo que sea), sin te- 
ner que preocuparnos de actualizarlo* Se ac- 
tiva con el bit 0 de IFL AüS, y sumará cada 
trame que pase, a menos que pongamos a 
I el bit 1 de 1FLAGS. El número de cifras 
habrá de ser forzosamente par, y se l na po- 
niendo en la dirección 60351 el número de 
cifras que queramos, dividido por dos. El 
contenido de! marcador se encuentra en 
tMAKt A. repartido cr¡ cualio posiciones de 
memoria, lo que da de (t a un máximo de 
WWW), más que suficiente para cualquier 
juego. Para añadir una cantidad a la cuen- 
ca, basta hacer con jo en este ejemplo: 



añadir 51243 al marcador: 
POKE 60343, PEEK 60343 + 5 
POKE 60342, PEEK 60342 + 12 
POKE 6&341. PEEK 80341+43 



Para teer el contenido: 



LET CONTENIDO - 
tCCÜCOe-PEEK 
60 344+ 10066 'PEEK 
G0343 + 100 'PEEK 
60342 + PEEK 60341 



Obviamente, podemos eliminar aquellos 
sumandos que no nos. interesen. Cuino siem- 
pre, podemos cambiar la posición de pan- 
talla en que aparece el marcador, que se re- 
coge en IMRPKT. 

Reloj í para nn llegar (arde a mngán síliu 

En cuanto activamos el programa, el re- 
to j se pone en marcha, aunque no aparezca 
en pantalla* y sólo se detiene cuando se está 
realizando COPY. operaciones con el cas- 
sette, con el ZX Inter face t t o BEEP. Esto 
supondrá el atraso del reloj, ya que las ope- 
raciones anteriores deshabilitan las interrup- 
ciones* provocando un «paron temporal en 
nuestro vistema. 

IX' todos modos, y en cuanto a tas opcio- 
nes disponibles, se puede visualizaren pan- 
talla, poniendo a I el bit (t de IALFLG, con 
lo que cada segundo se actuaN/a el reloj, di- 
bujándose en la posición de pantalla que eli- 
jamos, o en su defecto en el centro de la se- 



PROGRAMA DEMOSTRACION Di 
MENSAJES GIRATORIOS 



S RfH DCMOai 



HE A jes* 



te lct »*■ cato ta unb oemo &c 

L FUNCIONAMIENTO DE LOS HC5AJE3 
GIRATORIOS P- 

» let &Xff-ua*a 

3é rOft A-l TO LEH A* 
40 LET em-AilAi 
r*a AOKE SlR.eO&E B* 
60 LET d JBkD Ifi 4 1 
70 NE KT A 

Qft LCT fl ■ IMT (&IR/356I LET B ■ 
D IR - Cft*25«i 
100 POKt í^l6 r B POKE *l*317 A fl 
lie POKE e«U r 6(í PÚKE 60315,1 

si 

190 POKE 60314 r 10 POKE 

e 

130 POKE ft030« r 61 POKE . 3 

14* POKE »303. BIh IftúíiHúiv 



tunda linca por arriba, l a nueva posición 
habrá de pokearse en ICKPNT. 

Por supuesto, y como todo reloj moder- 
no, puede hacer uso de una alarma, ajusta- 
da a la hora que se guarda en I AL A RM. Es- 
la alarma se repetirá tamas veces como que- 
ramos —si pokeamos el número de veces en 
IALTOT e IALCON— a intervalos del liem- 
po que indiquemos en IALMAS. La alarma 
se selecciona con el bit I de IALFLG, y el 
modo de funcionamiento será: 



MODOS DE FUNCIONAMIENTO 
OE LA ALARMA 
Sonora: pitido de dos segundos, con 
rayas negras y blancas en el borde. 
Poner al t ef bit 2 de IALFLG, 
Mensaje: Mensaje giratorio *ALAR 
MA alarma», si ponemos a 1 el bit 4 
de IALFLG. Se puede cambiar este 
mensaje por uno propio, sí pokea- 
mos sus datos en (MSAMt, IMSAMA. 
IMSTOT e 1MSMSG 
Software: Sólo se pone a 1 el bit 2 
de 1FLAGS. Este modo se seleccio^ 
na poniendo a 1 el bit 3 de IFLAGS. 



Tixlas estas opciones pueden funcionar si- 
multánea mente. 
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INICIACION 
VARIABLES DEL SISTEMA DE INTERRUPCIONES 



DIRECCION 
60000 


m 


TIFO 


VAilAlLE 


CONTENIDO 


250 


N 


LBUFF 


Buffer del teclado. Aquí ie olmo- 
cenan los teclas pulsados hasta 
que se leen. Lo usan la mezcla y 
partición de tíñeos. 


60280 


3 


A 


BBUFF 


Primeros tres teclas que se leen al 
¡nicializar el sistema con USR 
6Ü260. Son EDIT, seguido por dos 
ENTER: 7, 13, 13. 


60283 


5 


N 


ICINCS 


Número de frames, legundos, mi 
nulos y horos que han pasado. 
Empieza desde cero. 


60288 


5 


X 




Número de (romes en un segundo, 
segundos en un minuto, etc, Es. de- 
cir, 50, 60, 60, 24, 0. 


60293 


4 


A 


IALARM 


Hora a que está puesta la alarma, 
en la forma: segundos, minutos, 
horas. 


60297 


4 


A 


1 ALMAS 


Tiempo entre dos disparos de 9o 
alarma. 


60301 


1 


! A 


IALTOT 


Número de veces que ha de dis- 
pararse la alarma. Si es 255, ésto 
no dejará de hacerlo. 


60302 


1 


A 1 


IALCON 


Número de veces que quedan por 
dispararse. 


60303 


1 


A 


IALFLAG 


Flogs del sistema; cada bit es: 
0: El reloj aparece en pantalla 
1 : La alarma está conectado 
2* Alarma sonora 
3: Nada 

4: Alarmo mensaje 
5: Nuevo editor conectado 
ó: Sp rites conectados 
7: FIX conectado 


60304 


1 


A 


IFLAGS 


Más Hags: 

0: Marcador continuo conectado 
1 : El marcador no cuenta el tiempo 


60305 


1 


A 


NSPRIT 


Número de sprites 


60306 


2 


A 


SPADDR 


Dirección datos de los spríte*. 


60308 


2 


N 


IMSPNT 


Dirección del siguiente carácter a 
imprimir, del mensaje giratorio. 
Cero es desconectado. 


60310 


2 


A 


IMSAMJ 


Dirección del primer carácter del 
mensaje de alarmo. 


60312 


2 


A 


IMSAMA 


Dirección del carácter tras el últi- 
mo del mensaje de alarma. 


60314 


2 


A 


IMSMIN 


Dirección primer carácter del men- 
saje giratorio actual 


60316 


2 


A 


IMSMAX 


Dirección tras el último carácter 
del mensaje giratorio actual. 
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D ¡KCION 


BYIÉS 


roo 


VARIABLE 


CONTENIDO 


60318 


1 


N 


IMSCON 


Frames que faltan para añadir un 
'carácter al mensaje giratorio. 


60319 


1 


A 


IMSTOT 


Frames que han de posar para 
que se añada un nuevo carác- 
ter ol mensaje giratorio. Lo má- 
ximo velocidad se consigue con 

un 1. 


60320 


15 


A 


IMSMSG 


Mensaje «ALARMA, alarma», 


60335 


2 


X 


ICKPNT 


Dirección de pantalla en que $e es- 
cribirá el reloj. 


60337 


2 


A 


IFXMSG 


i Dirección que se encuentra el men- 
saje de FIX. Intcialmenfe, el buffer 
de impresora. 


60339 


2 


i A 


IFXPNT 


Dirección en que se pondrá el 
mensaje de FIX, En principio, la 
tercera línea de pantalla. 


60341 


5 


A 


IMARCA 


Contenido def marcador- Cada 
byte contiene dos dígitos. 


60346 


5 


A 




Máximo valor de cada par de dí- 
gitos del marcador. Empiezo con 
100, 100, 100, 100 y 100. 


60351 


1 


A 




Número de pares de cifras del 
marcador E maleza □ 3 


60352 


2 




IMRPNT 


Dirección de pantalla en que se es- 
cribirá el marcador. 


60354 


2 


A 


1 AUSTEP 


Incremento para AUTO, Empieza 
con diez, 


60356 


1 


X 


ICON 


Número de caracteres por leer en 
el buffer o en una palabra defini- 
da. 


60357 


2 


X 


IPUNT 


Dirección del siguiente carácter a 
leer en buffer o en uno palabra 
definida 


62472 


2 


A 


ITAB 


Longitud de la zona para defini- 
ción de teclas, inicio: 266. 


62474 


266 


A 




Zona pora definición de teclas; 
acaba en 62639 


62463 


2 


X 


IADDR 


Dirección de inicio de lo sub rutina 
de tratamiento de interrupciones 
(60359). 


62465 


5 


N 


IBUFF 


Buffer para el número de AUTO. 


6¿4/Q 


2 


u 

A 


LTOF 


Mil" J" 1 j. J 1 

Ultima dirección ocupada en el 
buffer del teclado. 


61888 


2 


X 




Zona para definición de teclas con 
CAPS SHIFT. Inicial mente, la mis- 
ma que SYMBOL SHIFT: 62472* 


61891 


2 


X 




Dirección subrutina tratamiento te- 
clas con Caps. 




a Duque de Serta, 50, 28009 Madrid 
Metro O'Donnell o Goyo 
Aparcamiento gratuito en Felipe II 



OFERTAS EN SOFTWARE: 2 PROGRAMAS AL PRECIO DE 1 
regalo fin de cursa una calculadora completamente gratis \\r.s-r- rroso!! 



iA2 



PHANTOMAS II 


2.100 


C08RAS ARC 


SU PER SERIES 


2.900 


WORLD CUP 


PENTAGRAM 


2.300 


QUAZATRON 


ROCK'N LUCHA 


2,100 


BATMAN 


YIER AR KUNG FU 


1.900 


PING PONG 


THE WAY OFTHE TIGER 


2.300 


•Vi 


GREEN BERET 


2.100 


PHANTOMAS 


MOVIE 


2.100 


LEYENDA DE LAS AMAZONAS 


CAMELOT WARRIORS 


1.900 


CYBÉRUN 


TURBO ESPRIT 


2,100 


BATALLA DE LOS PLANETAS 


DYNAMITE DAN 


2.100 


COSMIC WAÍTOAD 



2.300 
2 100 
2.100 
2.100 
2.100 
2.100 
2.100 
2.300 
2.300 
2.100 
2.100 



Software de regalo (oferta 2x1) 
Run, Bounty Bob, Southern Belle, Ali*Bebe, Kripton, 



i 



Specírum Plus + 6 juegos 
27.800 ptos. 
Gratis 1 Quick Shot V 
o 2 walkie tolkies 



Teclados profesionales 
Indescomp 13 
1 1 9 




IMPRESORAS 
20% DE DESCUENTO 



OFERTA KEMPSTON 
INTERFACE DOBLE + CARTUCHO 

2.395 PTAS. 



SERVICIO TECNICO DE REPARACION 
TARIFA FIJA DE 3.600 PTAS. 



1 

J 



INTERFACE CENTRONICS R5-232 


8.495 


CINTA C 15 ESPECIAL ORDENADOR 


69 


CARTUCHOS DE MICRODRIVE 


495 


DISKETTES S 14'** 


295 


DISKETTES 3" 


990 


CARTUCHERAS PARA MICRODRIVE 


150 


CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR 


5.295 



r 



PRECIOS EXCEPCIONALES PARA TU AM5TRAD CPC-464, CPC-61 28 r PCW-8256 



1 



QUICK SHOT 
QUICK SHOT 
QUICK SHOT 



OFERTAS EN 

I + INTERFACE 2.695 

II + INTERFACE 2.995 
V + INTERFACE 2.995 



QUICK SHOT 
QUICK SHOT 
QUICK SHOT 



1,395 
1.695 
1.695 



PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO. 
TEL. (91) 274 53 80, O ESCRIBIENDO A: 
MICRO-I. O DUQUE DE SESTO, SO. 28009 MADRID 



Tiendas y distribuidores grandes descuentos. 
Dirigirse a Diproimsa. Cí Gú latea, 25. Tel. (91 ) 742 20 19 ó 742 79 68 




MEGA BASIC, UN LENGUAJE CON POTENCIA 



El sistema operativo de 
un ordenador es segura- 
mente e! mejor indicativo de 
su potencia. Continuamen- 
te éstos son remodelados a 
fin de ofrecer mayores faci- 
lidades de programación, 
incorporando nuevos co* 
mandos de mayor versatili- 
dad 

Tras la carga del Mega 
baste se incorpora al orde- 
nador uno de estos siste- 
mas operativos, sust ¡luyen 
do con amplia ventaja al ori- 
ginal del Spectrum. 

COMANDOS 

Una de sus más notables 
características es que la in- 
troducción de comandos 
deja de ser por «tokens», es 
decir las palabras clave de- 
berán teclearse letra a letra, 
con la comodidad de que 
todos ellos son también 
aceptados en abreviaturas 
convenidas (RA, en lugar de 
RANDOMIZE, etc.). 

EDITOR 

El sistema de edición es 
muy completo, incluyendo 
la posibilidad de desplaza- 
miento del cursor tanto ho- 
rizontal como verticalmen 
te, borrado parcial de If* 
neas, visualización simuitá 
nea de listado y linea edita 
da. copiado de caracteres 
del listado a la linea de edi- 
ción y sinfín de grandes fa- 
cilidades para corrección 
de programas. 

TECLAS DEFINIDAS 

Cada una de las teclas 
numéricas puede memori- 
zar funciones de hasta 255 
caracteres: 



ej,: KEY_4, «INPUT N; 
PRINT PEEK N + 256 * 
PEEK(N + 1)* 

posteriormente puede ser 
editada, incorporada al lis- 
tado o ejecutada. 

VENTANAS 

Una amplia gama de co* 
mandos (WIN DOW, CLW. 
SCROLLW, PANW K FX) per^ 
miten la utilización, borrado 
y scroles verticales y hori- 
zontales de hasta 10 venta- 
nas informativas distintas, 

MODOS Y FUENTES 

Tres juegos de caracte 
res en cuatro tamaños dis- 
tintos: 4 x8. 8 x8 1 8x 16 y 
16x 16 pixels hacen posible 
12 tipos de letra diferentes 
que en todo caso pueden 
aumentarse indefinidamen- 
te con et uso de otros co- 
mandos (SPRINT. PRINTER. 
VDU, DOWN. etc.). 

GRAFICOS 

El tratamiento de gráfi- 
cos y atributos también ha 
sido potenciado con co- 
mandos como CHANGE 
que altera los valores actua- 
les con operaciones AND y 
OR, FADE consigue un es- 
pectacular efecto con orde- 
nados cambios de atribu- 
tos. 

La definición de UDG 
queda facilitada al máximo 
con expresiones como; 
DEF_a r 10 r 22 r 42 r 100 1 23Ü 1 0, 

0,22. 

Se dispone también de 
una serie de comandos pa- 
ra el tratamiento de panta- 
lla ÍGET, PUTSPUTlcon los 
que pueden almacenarse 
y/o modificarse bloques de 



El uso de 
ventanas 
es una 

las 

potentes 
posibilida- 
des de 
MEGABA 
SIC 
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ISTftDO DEL, ESTADO PE LOS KEGXSTi 




En cualquier momento de la ejecución de un programa, 
éste puede ser detenido para examinar el contenido de 
los registros. 



gráficos determinados para 
ulteriores usos. 

PROCEDIMIENTOS 

También se contempla la 
posibilidad de llamadas a 
subrutinas previamente de- 
finidas usando los coman 
dos de llamada y final 
( D1SPLAY y ENDPROC). 

Instrucciones del tipo 
REPEATUNTIL REPEAT 
UNTIL STACK realizan bu- 
cles limitados por valores 
numéricos o del stack, pu- 
diéndose variar este último 
mediante instrucciones 
POP, PUSH o POLEA RL El 
sistema también permite la 



realización de distintos en^ 
laces entre procedimientos 
usando instrucciones 
BRANCH e incluso dividir la 
ejecución del programa en 
bloques con el MULTITASK. 

DEPURACION 

Para facilitar la depura- 
ción de programas se han 
previsto algunos comandos 
que unidos al editor forman 
el capítulo más potente de 
este sistema operativo. 

Comandos como AUTO 
efectuarán la numeración 
automática de las lineas del 
programa y si fuese necesa- 
rio borrar varios bloques de 
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programa la instrucción DE- 
LETE lo hará instantánea- 
mente, 

Empleando TRON, TROF 
y SPEED. al correr un pro- 
grama éste se ralentiza en 
función de los valores asig- 
nados de velocidad y simul- 
táneamente a su ejecución, 
tendremos información en 
pantalla del número de ífr 
nea en proceso. Para impe- 
dir la ««rotura» de un progra- 
ma por utilización de Break 
podrá deshabi litarse este 
comando con la instrucción 
BRON pudiendo habilitarse 
de nuevo con su opuesta 
BflOFF. Si la rotura fuese 
debida a un error (provoca- 
do o no} éste puede centro- 
larse con una instrucción 
RESTART a alguna línea de- 
terminada. 

SONIDO 

M eg abas i c propore ion a 
dos modos distintos para 
producir sonidos: uno por 
secuencias continuadas de 
instrucciones PLAY defi- 
niendo para cada una de 
ellas duración, frecuencia 
inicial, variaciones de fre- 
cuencia y número de éstas, 
obteniendo un espectro so- 
noro mucho mejor que el 
del tradicional Beep. El se- 
gundo modo, denominado 
Generador de Sonidos por 
Interrupciones, está consti- 
tuido por un grupo de ins 
trucciones (SOUND, SREPí 
con las que se define cada 
uno de los sonidos {o rui- 
dos); éstos son almacena- 
dos en un buffer y ejecuta 
dos por interrupciones 
automáticamente, según es 
té o no activado el genera- 
dor de sonidos (SON, 
SOFFi 

CODIGO MAQUINA 

Algunos programas en 
C.M. pueden ser utilizados 
con el Megabasic residente 
en memoria siempre que no 
se interfieran, ya que^l sis- 
tema operativo ocupa la zo- 
na de memoria a partir de la 



dirección 45. ©08 y teniendo 
en cuenta que éste utiliza el 
modo 2 de interrupciones. 

Además del conocido co- 
mando POKE se dispone 
del DOKE, el cual hace po- 
sible pokear valores com- 
prendidos entre 0 y 65.535 
en las correspondientes po- 
siciones de memoria, 

SPRITE DESIGNER 

Independientemente de 
este sistema operativo la 
cinta contiene un segundo 
programa denominado Me- 
gaspectrum Sprites con el 
que se resuelve fácilmente 



El modo A, como en el Amstrad. permite listados con 
enormes caracteres- 



La 

utilización 
de 

caracteres 
tramados 
permite con 
comodidad 
la creación 
de nuevos 
colores. 




ei tratamiento de gráficos 
en pantalla. 

Con su utilización pue- 
den definirse formas, colo- 
res, desplazamientos y velo- 
cidad de animación de has- 
ta 8 sprites de un tamaño 
máximo de 16 x 16 pixels. 

Distintas rutinas permiti- 
rán durante el proceso de 
confección de sprites visua- 
lizar las distintas secuen- 
cias de imágenes. \a edi 
ción y corrección de las 
mismas y lógicamente las 
operaciones de Save y Load 
de figuras incluso en Micro- 
drive. 

Como puede apreciarse, 
las ventajas de este poten- 



te sistema operativo son ínrv 
portantes, claro está que al 
no estar integrado en el 
hardware del ordenador se 
debe pagar el correspon- 
diente tributo, en este caso 



las poco más de 10 K de 
memoria que el programa 
ocupa y otras tantas de al- 
macenamiento de datos, 
dejándonos libre una me- 
moria de unos 20 K. 



Direcciones de utilidad: 
MEGA BASIC - YOUR SINCLAIR 
Sportscene Specialist Press Ltd. 
14 Rathbone Place / London W1P1DE 
/ Inglaterra 
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Bases pa^áí , 

En esíos cotyrosos meses de verano segu f Omente os opérete oigo ameno y rebócenle en ugo* 
de doHe tonto o b ledo. Por este motrvo he/nos coníeccioíiodo uno sene de divertidos posatiefnpos 
con tos que, üdemós de posártelo bten r podras defrosiror fus conocirntenios sob?e todos ¡os romes de 
b informático Algunos te resultaron más dtócies que otros, pero el estezo merece la peno r porque 

hoy en juego roucHas premios. 

It concurso constorú de doce posotetripos diferentes, rebckttodos todos ettos con k> informática 
y esta esi'udurodo en fees foses de cuatro pasatiempos codo uno tos fres loses son independientes 
entre tí y tendrán sus propios ganadores Los pasatiempos integrantes de coda fase aparecerán 
durante cuolro números consecutivos períedametire identificados, de tal tormo que poro opta* ol 
premió correspondienie o coda lase sero necesario resolver correctamente tos CMOtro fuegos de Ja 
mismo y enviarlos toniuniamente a Hobby Press. Apartado de Correos 232. Alcobendas 
(Madrid). Es importóme indico* claramente en el sobre ¡a referencia «Pasatiempos 
Mitrohoaby». 

No enviéis n*ngyn pasatiempo de tormo individual yo que se descarte 'ó automakomente cual- 
quier sobre que no contenga exoctomenie ¡os cuotro pasatiempos coríespGrtder>fes o uno !ose 

Pero <a coso no acaba aquí, yo gue entre todos ¡os hables acertares de ¡os fres teses se sorteara 
un magnifico equipo eslereofónico, con sintonizador, platina, tocadiscos y campa ct 
di se. 

tos premios de cada fose se<án tos siguientes 

1 FASE —Cincuenta cámaras Polaroid. 

2 FASE —Cincuenta radiacascos. 

3 FASE —Cincuenta ¡oystick, más interface. 

Los fechos de apañe ton de todos ios pasatiempos que componen esta promoción serán tos si 
guantes: 



2. B Fase 

S de ogosto Número 90 
19 de ogosto Numero 91 

2 de sepliembre Ni>mefo 92 

9 de septiembre NOmero 93 
El plazo de recepción de los pasatiempos 
correspondientes a esta tose, 
hnoluoró eí dio 30 de septiembre 



3. a Fase 

16 de septiembre Numera 94. 
23 de vepfiembre Número 95 
30 de seprembre Número 96 
7 dé octubre Numero 97 
El ptazo de recepción de tos pasatiempos 
correspondienies o esto tose, knotaoti 
é áo 21 de octubre 



Cartas con moioseltos posterior a las lechos indicadas no serán admitidos o concurso 

Una vez hnoteodos tos correspondientes plazos se procederá o efectuar tos sorteos, cuyos resulto 
dos serón oportunamenTe publicados en * Microhobbv* A su vez. todos las premiados reabran co- 
municación persono* por correo ceftihcada 




I 
I 



Busca las Diferencias 

Los ponto líos que ves en estas páginas pertenecen o juegos bien conoci- 
dos por todos. A su lado puedes ver otras aparentemente iguales, pero que se dife* 
rencion codo una de ellos en tres detalles, Como puedes suponer, el truco esto en 
descubrirlo Marca visiblemente coda uno de estos diferencias. 
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Recorta y envía «sto pagino entero o HOBBV PRESS. Apartado de Correos 232. Akobendas ¡Madrid). Referencia ePosaliempo* Microriobby- 



Nombre y apellidos 

Domicilio 

Loca acá 

C posto! 



Provincia 



Teléfono 



Ednd 



Recorto ta pógiM por la lina ete punta y guarda ta paro enviarlo |unto con tes oí™ \m pwba* de esSg rnbma fase No » admitirán fotocopia i, La fecha Lrnwre 
de recepadn de esta fa*e finalizo el 30 de septiembre 
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¡Como lo oyes! Tu puedes estar informado antes que nadie de todas las novedades 

que aparecen en el mercado, tener acceso a programas exclusivos y a precios 
especiales, poder conseguir los trucos que te ayuden a salir de esa pantalla que se te 
resiste, regalos, pósters, sorteos, pegatinas... y un montón más de ventajas. 



flPUNTRTí VR RL CLUB 

jr además, 



No lo pienses más. Si te apuntas ahora al Club ERBE vas a 

como regalo de inscr«M 



► El juego que más te guste de nuestro catálogo 



► Una fabulosa camiseta 





on el anagrama del Club. 



► Tu carnet personal de socio, que te dará derecho al 10% de descuentqi 
en todos los juegos de ERBE que compres, durante un año, en cualquiera' 
de los establecimientos que aquí al lado se relacionan (o a través del Club si en tu 




zona no existiera ninguno). 

c 



CARNET VACiLON 
PARA COMPRAR UN W% 
MAS BARAJO 





CAMISETA MOLONA 



TODO POR SOLO 3.000 PTS.... UN AUTENTICO CHOLLO 



Elige ya tu juego, corre ai teléfono y llámanos al (91 ) 447 34 1 0 o escríbenos a ERBE SOTWARE 
C¡. Santa Engracia, 17 ■ 28010 Madrid para hacerle socio o pedir más información. 

* QUEDAN EXCL U/DOS L OS PROGRAMAS EN DISQUE TE 





GLADIATOR 



Nuestro 
«particular» 
c o I a b o r a d o r 
David, nos ha comenta- 
do un curioso truco para 
acabar con este Gladia- 
tor en cinco minutos, Si 
él lo dice no tenemos 
otro remedio que creér* 
noslo. 

— Para coger armas 
da al fuego tres veces se- 
guidas. 

— Colócate en la ver- 
tical (encima) de nuestro 
enemigo hasta que éste 
se dé ia vuelta. 

— No le dejes que se 
dé la vuelta, basta con 



mantener cierta distan- 
cia. En caso de que ocu- 
rriera, vuelve al punto se- 
gundo. 

— Simplemente mué^ 
vete hacia la derecha o 
la izquierda sin dar nin- 
gún golpe, 

— Si ves que se mue- 
ve hacia adelante acorcv 
páñale y asi no podrá gi- 
rarse. Golpéale a placer, 



DINAMITE DAN 

Los clásicos también tie- 
nen derecha a ser tratados 

en nuestra sección y nunca 



está de más dedicarles sus 
correspondientes aparta 
dos Es una buena forma de 
volver a disfrutar con pro- 
gramas que tenemos ya ca^ 
si olvidados. 

J + Carlos Montesinos de- 
be pensar de la misma ma* 
ñera que nosotros, pues 
nos ha hecho llegar desde 
Murcia el siguiente poke pa- 
ra conseguir que no aparez 
can los enemigos: 

POKE 58770, 201 

MANIC MÍNER 

Con este programa ocu- 
rre tres cuartos de lo mis 



mo + así pues, prescindimos 
de las disertaciones. 

Introducir por el procedi- 
miento normal el poke 

POKE 34269. 32 

Una vez que el juego es 
té en funcionamiento, miro 
ducir el número 6031769 (no 
aparecerá en pantalla) y pul- 
sar ENTER dos veces. 

Con ello conseguiremos 
obtener un mayor número 
de vidas y también podre- 
mos pasar directamente a 
la pantalla deseada Para 
esto último hay que pulsar 
simultáneamente los núme- 
ros indicados en la tabla de 
abajo. 



Pantallas n, 01 


(pulsar simuli.) Pantallas n.°* 


(pulsar simult.) 


1 


a 


11 


2 4 6 


2 


1 6 


12 


1 2 4 S 


3 


2 6 


13 


3 4 6 


4 


l 2 6 


14 


13 4 6 


5 


3 6 


15 


2 3 4 6 


6 


1 3 6 


16 


1 2 3 4 6 


7 


2 3 6 


17 


5 6 


e 


12 3 6 


16 


1 5 6 


9 


4 6 


19 


2 6 6 


10 


1 4 6 


20 


12 5 6 



Eduardo García Villarreal. Madrid 
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Cambiar de ROM 

Me gustaría saber si se 
podría poner la *EPROM* 
que mencionáis en núme- 
ros anteriores, en un ínter* 
face, en tugar de ponería 
dentro del ordenador Si se 
pudiera hacer esto, me gus- 
taría que explicarais cómo 
hacer dicho interface. 

J0W FERNANDEZ ff*rc#k™ 

□ En ei n.° 79. explicamos 
(a forma de sustituir la 
ROM interna por una 
EPROM. Previamente, en 
los números 58 y 59, ya ha- 
bíamos explicado cómo ha- 
cerlo colocando la EPROM 
fuera. A esta interface al 
que usted se refiere, lo he- 
mos denominado «DISCO- 
ROM», pero no es más que 
un sistema para sustituir fa 
ROM Interna por una 
EPROM colocada fuera del 
ordenador 

Rutina mFILL» 

Mi duda está relaciona- 
da con la Micro ficha RSde 
rellenado de figuras y es 
que no sé cómo introducir 
fos diferentes puntos de la 
figura deseada para que r 
de esta forma, ei programa 
funcione. 

¿Qué significa que una 
rutina sea reubicabte? 

Jirif FORRÉ Emrcp'Qnj 

O La rutina de la Mlcrof i- 
cha R-8 sirve para rellenar 
figuras ya creadas (puede 
utilizar los comandos 
uPLÜT'í. «DRAWw y rfCIR- 
OLE» del Spectrum para 
crearlas). Lo único que ne- 
cesita la rutina para funcio- 
nar es que el valor de la va- 
riable del Sistema 
«COORDS» corresponda a 
un punto interior de la figu- 
ra que se desee rellenar. 
Para ello, es suficiente con 
hacer: *PLOT INVERSE |¡ 
x,y» donde «so* e «y» son las 
coordenadas de un punto 
que caiga dentro de la figu- 
ra. Veamos un ejemplo: Si r 



viéndose del cargador pu- 
blicado en la Mícroficha R- 
H r cargue la rutina y coló- 
quela a partir de la direc- 
ción A continua- 
ción teclee: CIRCLE 
128.96,3€) con lo que apare- 
cerá un circulo en el centro 
de la pantalla. Ahora, te- 
clee: PLOT INVERSE 
1:128,96. ya que el centro 
del circulo es, desde luego, 
un punto interno a él. Por 
último, teclee: RANDOMI- 
ZE USR para relie- 
nar la figura. 

Una rutina es reubicable 
cuando puede correr en 
cualquier dirección de me- 
moria. Todas tas rutinas de 
las Micrafichas lasensam» 
blamos en la dirección 
pero algunas de 
ellas pueden cargarse en 
otras direcciones y funcio- 
nan perfectamente. En es- 
tos casos, se indica en la 
propia ficha que la rutina 
en cuestión es reubicable. 

La rutina de «FILL» k con- 
cretamente, no lo es. pero 
es fácil modificarla para 
que corra en cualquier otra 
dirección, con solo cambiar 
los operandos de las 4 ins- 
trucciones «CALL START* 
para que apunten a la di* 
reccíón donde se ensamble 
la línea 90. que será igual 
a la dirección de origen 
más cuatro. 

Las teclas de cursor 

¿Es posible y cómo, pa* 
ra mover en tos juegos, 
usar las flechas del Spec- 
trum Plus en vez de letra o 
números? 

L MONWLL Léfüd* 

Las flechas o teclas de 
cursor del Spectrum Plus 
devuelven un código, al pul- 
sarias. de igual forma que 
cualquier otra. Estos códi- 
gos son: 

IZQUIERDA. h 8 

DERECHA : 9 

ARRIBA 11 

ABAJO 1« 



Si quiere utilizarlas en un 
programa suyo puede ha- 
cer lo siguiente: 

kxxx LET A = CODE 
liNKEYS 

xxxx IF A = 8 THEN GO 
TO (Mover izquierda) 
xxxx !F A = 9 THEN GO 
TO [Mover derecha) 
xxxx JF A - 10 THEN GO 
TO (Mover abajo) 
xxxx IF A- 11 THEN GO 
TO (Mover arriba) 

Si está utilizando un pro- 
grama comercial que per- 
mita definir las teclas, lo 
más probable es que las 
admita como cualquier otra 
tecla. 



Los «POKES» 

Me gustaría saber cómo 
se obtienen los «POKES* 
de un juego (vidas infinitas, 
energía infinita, etc.) y có- 
mo ios podría obtener yo 
en casa con los conoci- 
mientos que poseo (más 
bien pocos}. 

¿Cómo se introduce la 
sentencia 0 REM „. en un 
programa? 

Vistor GWEHO - Vjfemn* 

Descubrir tos «POKES* 
de un juego no es tarea fá* 
cil y, en cualquier caso, re- 
quiere amplios conoci- 
mientos de Código Máqui- 
na, así como bastante ex- 
periencia. 

Hay que empezar por 
des proteger el programa 
para poder acceder al códi- 
go. A continuación, hay 
que identificar lo que es có- 
digo y lo que son datos o 
gráficos {para esto no hay 
otra receta que la intuición 
y la experiencia). Cuando 
se sabe qué parte es códí* 
go ( se desensambla y se 
buscan las subru tinas que 
nos interesen (la que decre- 
menta las vidas, la que ha 
ce disparar a los enemigos, 
etc.). Una vez encontradas, 
se procede a anularlas de 
la forma más sencilla posi- 
ble, pero sin afectar a la 



ejecución del resto det pro- 
grama. Como verá, la tarea 
es ardua, aunque nosotros 
disponemos de un equipo 
de expertos a los que se les 
da de miedo destripar pro- 
gramas. En otros casos F 
son algunos lectores los 
que nos lo cuentan para 
que lo trasmitamos a los 
demás. 

Para introducir una linea: 
© REM ... se introduce, prt* 
mero, con el número -1»y 
luego se hace: 

POKE PEEK 23635 + 256* 
PEEK 23636 +1,0 

Con lo que el número de 
linea queda transformado 
en 



Código Máquina 

Sea el siguiente progra- 
ma: 

LD HL t 40060 
LO {HL} r 23 
RET 

¿Cuál seria su equivalen- 
te en Basic? 

Referente al GENS-3 t 
¿cómo se puede ejecutar 
un programa, de tal mane- 
ra que se pueda volverá ac- 
ceder at listado Assem- 
bler? 

Etiuáttíe MARTIN - L*m Pmimma 

El pequeño programa 
que nos indica, a! mace na 
el número 23 en la direc- 
ción de memoria 400(90, 
por tanto^ su equivalente en 
Basic sería: 

POKE 48000, 23 

Para ejecutar un progra- 
ma en e! GENS-3 se puede, 
bien utilizar el comando 
«R» en combinación con el 
directivo «ENT», bien salir a 
Basle y ejecutar con un 
«rRANDOMIZÉUSR d» don- 
de «d» sea la dirección de 
arranque. En ambos casos, 
el programa en C/M debe- 
rá tener previsto el retorno 
para que podamos entrar, 
de nuevo, al ensamblador y 
ver el listado. 

En cualquier caso, es 
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aconsejable salvar el códi- 
go fuente en cassette o Mi- 
crodrive, antes de ejecutar 
cualquier programa, ya que 
el más mínimo error podría 
hacemos perder todo el tra- 
bajo. 



Joy&tfck averiado 

Tengo un foystick 
«Quickshot í/« del cual se 
me han roto las Afosas y 
varia® chapas de los con- 
tactos, ¿A quién tengo que 
solicitar estos repuestos? 

Ef&ísréa RÁMQS 2*r*QOJM 

□ No tenemos noticias de 
nadie que suministre re- 
puestos para joystick En 
cualquier caso, lo más pro- 
bable es que la reparación 
salga más cara que com- 
prar un joystick nuevo. Re- 
cuerde que será sólo el 
loystick lo que tenga que 
cambiar, el interface le val- 
drá 



Nuflvo Sistema Operativo 

¿ Puede escribirse un 
nuevo Sistema Operativo 
(sin tener que acudir a tas 
EPROM u otro tipo ríe ex- 
pansión por hardware}, o al- 
gún Upo úe programa se- 
cundario para el S. O. origi- 
nal en ROM, mediante et 
cual se puedan introducir 
ios comandos deí Basic le- 
tra por tetra? 

Ü Para cambiar el Siste- 
ma Operativo hay tres po- 
sibles soluciones: L°}Su3* 
lituir la ROM por un 
EPROM que, previamente, 
se habrá grabado con el 
nuevo 3, O, 2.°) Conectar, 
en el Slot, un dispositivo 
que anule la ROM interna y 
conecte, en su lugar p una 
EPROM grabada con un S 
O distinto, 3 Ú ) Diseñar un 
Sistema Operativo que co- 
rra en la parte superior de 



la RAM y que se cargue 
desde cinta, M ic rod H ve , 
Disco, etc. 

Las dos primeras posibi- 
lidades han sido Hatadas 
en nuestras páginas, de la 
tercera no hemos hablado 
porque supone disponer de 
menos cantidad de RAM 
para los programas del 
usuario. 

Comercial mente, se han 
tratado las dos últimas po- 
sibilidades. Respecto a la 
primera, existe un interface 
denominado «TRONn (Ini- 
ciales de «TRACE ON». co- 
mando Basic del que care- 
ce el Spectrum} que contie- 
ne t en su interior, una 
EPROM con un nuevo S O, 
que permite, entre otras co- 
sas, la introducción de co- 
mandos letra a letra. Res- 
pecto a ia tercera posibili- 
dad, existe un programa 
comercial denominado 
«BETA BASIC 3.B» que 
constituye un & O, comple- 
to permitiendo introducir 
los comandos, bien como 
tokens (si se pulsan inme- 
diatamente después del 
número de l mea), o bien le- 
tra a letra (si lo primero que 
se pulsa después del nú- 
mero de línea es un espa- 
cio). El inconveniente de 
este programa es que ocu- 
pa los 2® Ks superiores de 
Ja RAM, dejando, soiamen+ 
te, 21 Ks libres para el 
usuaria 



Nombres de variable* 

Poseo un Spectrum Plus 
y no reconoce tas mayús* 
culas^ Os pondré un ejem- 
plo: Introduzco una varia* 
bte r LET A = $ t luego intro- 
duzco PRINTa y me safe el 
valor de A. ¿Es esto correc- 
to? 

J*íuí LOPEZ Vjprfflci* 



Los nombres de varia- 
bles numéricas en el Spec- 
trum. pueden constar de le- 
tras o números, siempre y 



cuando, empiecen por una 
letra. A estos efectos, se 
consideran iguales las ma- 
yúsculas y las minúsculas. 
Por tanto, para el Spectrum 
son la misma variable «HO- 
la» y «hoLAn, 

Esto no quiere decir que 
no reconozca las mayúscu- 
las. Haga el siguiente expe- 
rimento: Teclee LET 
A$-*HOLA*; LET B$ = 
«hola* y luego haga' PRINT 
(A$ = BS). 

El ordenador debe impri- 
mirle un *ÍK ya que habrá 
considerado a las dos va- 
riables como diferentes 
porque una contiene ma- 
yúsculas y la otra minúscu- 
las. 

Esto demuestra que el 
Spectrum diferencia las 
mayúsculas de las minús- 
culas cuando se traía de 
contenidos de variables, 
aunque no i o haga cuando 
se trata de nombres de va- 
riables, 





Quisiera que me infor- 
marais ríe ríónde puedo 
conseguir el ensamblador 
*GENS-3*; mejor si me dais 
una dirección y teléfono, ya 



que al vivir en una isla me 
es difícil conseguirlo. 

Como ya hemos dicho 
varias veces en este mismo 
apartado, el ensamblador 
«GENS-3" se puede conse- 
guir por correo, solicitándo 
lo a «Ventamatic-, cuya di- 
rección y teléfono podrá 
encontrar en la publicidad 
de nuestra revista. 



El «POKE» fantasma 

Les escribo esta carta 
para ver si me pueden faci- 
litar el *PQKE* del juego 
*Green Beret* que según 
dicen está en la revista n. * 
83. en la sección Mícroma- 
ma, lo han anunciado Vds> 
en el n. ° 82 t yo tengo ese 
número y no lo he visto. 

Rubén RÍOS ■ VtHmksütí 

Han sido varios los lec- 
tores que nos han escrito 
con esta misma consulta. 
Nuestro duende nos jugó 
una mala pasada y nos es- 
condió este «POKE*. De to- 
das formas, ya lo hemos 
encontrado y va en el nú- 
mero 86, 



NUEVO SOFTWARE 
PARA INTERFACE 
DE IMPRESORA MHT 



En la revista nú- 
mero 79, página 30. 
las instrucciones 
para utilizar el car- 
gador universal de 
código máquina 
están equivoca- 
das, por lo que a* 
consejamos sigáis 
los siguientes pa- 
sos: 

1. Teclear el lis- 
tado de datas que 
aparece en esa pá- 
gina. 



2. Realizar un 
DUMP indicando 
como dirección la 

3. Salvarlo en 
una cinta con 
500000 como direc- 
ción y 940 como nú- 
mero de bytes. 

4. Por último, pa- 
ra su utilización pro- 
cederemos a cargar- 
lo utilizando la fór- 
mula LOAD CO- 
DE 64516. 
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m CAMBIO joystick marca -Joy- 
Card* e inlerlace norma Kemp- 
ston, revistas Specirum y 5000 
ptas. por un Spectrum 48K o 
bien una Impresora Seíkosha 
GPI50S, Ineteresados escribir a 
la siguiente dirección: Humber- 
to Merino Sta. Teresa. Maliaflo 
(Cantabria). 

• VENDO joystick con in tarta 
ce lipo Kempston, más dos ma- 
quinitas de |uegos y revistas de 
MICROHOBBY, lodo ello por 
5000 ptas- Llamar al tel. 
27 35 59 y preguntar por Ser gio. 
Santander. 

• DESEARIA contactar con 
usuarios de Commodore-64 en 
Bilbao Interesados dirigirse al 
tel (94) 41205 81. Preguntar por 

Gorka. 

• VAMOS a crear un nuevo 
club de usuarios del Spectrum r 
esperamos tu colaboración, pa- 
ra el intercambio de revistas, 
trucos, información. Si te inte- 
resa llama al leí (94) 456 32 61 
de Vizcaya Premunía por J. Al- 
fredo García. 

• VENDO Za Spectrum Plus, 
mis cables, alimentados 50 re- 
vistas, libros y fotocopias de 
trucos, pokes de algunos jue- 
gos, ínter face programable y 
amplificador de sonido. joysticK 
Kempston 3 000 Pro. Interesa 
dos llamar al (el (9 1 1} 22 33 27 
Preguntar por Jorge. Preferible- 
mente llamar a partir de las 9 
de la noche. 

• URGE vender Spectrum 4BK, 
totalmente nuevo, con sus ac- 
cesorios, con interface marca 
DK Tronic s para joysiick Ouick 
Shot I {también incluido), més 
de 20 revistas del Spectrum. 
Precio 33.000 pías . totalmente 
nuevo. Llamar al leí (91 i 
246 57 54 o bien escribir a Juan 
Lambea Rueda. Cartagena, 62. 
A.4.* !z. 28028 Madrid. 

• VENDO Spectrum 48 K. in- 
terface I. microdríve y joysiick. 
Incluyo un clasificador de ante- 
na y las instrucciones en cas- 
tellano Todo por 50 000 ptas a 
convenir. También vendo inter 
face I a estrenar por 10.000 
pías. Interesados llamar al leL 
(93) 899 53 76. Pregunlar por 
Jaime (hijo). Dirección es la si- 
guiente: La Carretera, 2. S. Pe 
dro de Riudeviilles. Barcelona 

• VENDO ordenador Zx Spec- 
trum con teclado profesional 
Saga 1, impresora GP 60S, cas 
selte, interface para joysiick y 
joysiick, T V. BJN. lápiz óptico, 
más de 100 revistas del Spec- 
trum, Precio a convenir. Tel. (96) 
359 22 74. Valencia 

• VENDO Zx Spectrum 49 K 
con teclado DKTronics, inlerla- 
ce con salida impresora, miera 
drive e interface Kemsplon, 
stop en pantalla» interruptor de 
comente. Interesados llamar al 
tel. (9521 22 87 95 de Máiga y 
preguntar por Fernando. 



• VENDO interface programa- 
ble para joystick por sólo 
3.000 pías. Interesados llamar 
al tel (94) 423 76 26 de Bilbao, 

0 bien escribir a Gustavo Con* 
treras. Ercilla, 8, Bilbao (Vizca- 

» VENDO Zx Spectrum Plus, 
con cables, fuente de alimenta 
ción, cassette Computone es- 
pecial para ordenador, joystick 
tipo Kempston, 50 revistas de 
MICROHOBBY, 4 de TodOSpec- 
trum. Todo esto por cambio de 
ordenador. Precio: 45 000 pías. 
Razón a José M* Rodríguez. 
Vizcaya, tel. (94) 664 16 14 (9 a 
15 horas). 

• VENDO Spectrum 48 K, con 
embalaje original, nuevo y con 
garantía, más cassette especial 
para ordenador, loie de revis- 
tas, libros de Basic. Todo por 
40.000 ptas. Interesados llamar 
al tel. (95 1) 22 77 92 de Almería. 
Preguntar por Andrés. 

• URGE vender ordenador 
Atar i 600 XI (ampliado a 64 K); 
cassette, unidad de disco y 2 
joystick, además ofrezco 8 re- 
vistas de la publicación ingle 
sa Atari User y todas las que 
han salido en español, Precio; 
1 10.000 ptas. (negociables). Lia 
mar a Yon Lorenzo Santamaría, 
leí. 496 09 10 o bien escribir a 
la siguiente dirección: Los Sa- 
fios. 0, 5.° Ocha. Seslao (Vizca- 
ya). 

• VENDO 2* Bi con amplia- 
ción a 16 K, manual de instruc- 
ciones, cables de conexión al 
magnetófono, todo por sólo 
10.000 ptas. Interesados llamar 
al tel (985) 35 52 78 Preguntar 
por Iván. 

• VENDO interface l y micro 
drive, completamente nuevos, 
con los embalajes originales. 
Su precio es de 16000 pías , los 
dos. sin gastos de envío Escri- 
bir para las ofertas a la siguien 
te dirección; José Antonio Ro- 
dríguez Ovalle. Apdo. Correos. 
28. Víllaf ranea del Bierzo. 24080 
León. 

• VENDO Specirum 46 K con 
teclado Saga 1 P interface 1, mi- 
crodrive, TV t B/N. Muy baratos. 
Además regalo gran cantidad 
de revistas, libros, etc. Interesa- 
dos llamar al tel. (954) 58 1 1 25, 
Preguntar por Antonio. 

• COLECCION completa de 
MICROHOBBY Semanal del n.° 

1 al último n.°. Se vende con to- 
dos los complementos pubiiea- 
dos: cursos. fichas, estuches, 
etc Precio a convenir. Contac- 
tar con Julio César Herrero 
Melchor Fernández. Almagro. 
21 Buzón 51. 28029 Madrid o en 
el tel (91) 469 75 91 

• VENDO interface joystick 
Kempston, válido para casi to- 
dos Jos juegos por el precio de 
1 000 ptas Interesados contac 
lar con Pedro J, Romero Royo. 
Cea Bermúdez, 47 28003 Ma- 



drld o bien llamando al tel, 
243 75 45. 

• VÉN DO Spectrum Rus com- 
pleto, interface para 2 joystick 
con salida a monitor, joystick 
Gran Capitán, libros y revistas. 
Todo por sólo 35.000 ptas. Bien 
cuidado. Interesados llamar al 
tel. (91) 460 48 01. Madrid. 

• VENDO Specirum Plus 64 K, 
totalmente nuevo y traducido al 
esparto I, con teclas y mensajes 
del sistema en castellano, con 
todo su empaquetado, cables, 
fuente de alimentación cinta 
de demostración en esparto!, 
etc. Con garantía Investrónica, 
interface norma Kempston de 
sonido por TV y joysiick Quick 
Shot IL Además regalo varías 
r^v islas Todo por sólo 44.900 
ptas. Interesados llamar a! leL 
(942) 25 21 68 de 3 a 5 tarde. 
Preguntar por Humberto Can- 
tabria. 

• URGE vender Spectrum 48 K 
en perfeclo estado con todos 
los cables, fuente de alimenia 
ción, cinta de demostración, y 
sus correspondientes libros, to- 
do en su embalaje y un reset. 
Además un joystick con su in- 
terface norma Kempston, mu- 
chas revistas de MICRO- 
HOBBY. Todo por 42.000 ptas. 
Interesados llamar al tel. (942) 
27 35 59 de Santander, preguiv 
lar por Sergio. 

• SE VENDE joystick e inter^ 
face, totalmente nuevos, ios 
dos por el precio de 1.000 ptas, 
Interesados escribir a la si- 
guíente dirección: Oscar Cha- 
morro. Zeharkalea, 3. 1 p 48260 
Ermua (Vizcaya). 

• VENDO consola de video 
juegos de TV sonora conecta- 
ble a la red o a pilas. Si te inte- 
resa escribe a la siguiente di- 
rección; Angel Muñoz. Amargu- 
ra. 46 Puerto Real. 11510 Cádiz. 

• VENDO Spectrum Plus con 
cables, manual, cinta de de- 
mostración, todo nuevo. Intere- 
sados llamar ai tel (96) 
242 04 19 o bien escribir a Jo- 
sé López. Echegaray. 4. AJge 
mesi (Valencia). 

• VENDO Speciravideo 328 
con 80 K de Ram, monitor de 
fósforo verde de 14". superex 
pander con diskette de simple 
cara, doble densidad, interface 
Centronics, cable de impreso 
ra, 10 diskettescon el Basic de 
disco, el sistema operativo 
CP/M Todo por el precio de 
100 000 ptas. Interesados en la 
compra dirigirse a la siguiente 
dirección: Mike! Ahedo. Juan de 
la Cierva. 3. 4. * Izq. Sestao (Vte- 
caya), 

• VENDO rmnicadena Shi- 
naon, casi nueva, doble pie lina 
con dos velocidades de graba* 
ción, sistema dubbing. graba- 
ción en metal. 3 bandas de ra- 
dio, fidelidad de sonido, attavo- 
ces separables y selector de fil- 



tro con laque podrán hacerse 
las copias de seguridad en la 
mitad de tiempo. Su precio es 
de 29.000 ptas. yo la ofrezco • 
25.000 ptas. Interesados llamar 
al tel. (91) 717 9893 o bien es- 
cribir a Javier López. Maquéela 
67. 3. a B. 28024 Madrid 

• VENDO ordenador Zx Spec- 
trum 48 K teclado profesional 
Saga 1 emperor 4 cassette espe- 
cial para ordenador «klervox*. 
todas las revistas de MICRO- 
HOBBY hasta el n.° 75, 2 libros 
de «Programación de Microor- 
denadores» y «Cómo programar 
tu Specirum». Precios muy ba- 
ratos a convenir. Interesados 
llamar al te!. 207 69 85 de 6 a 10. 
Preguntar por Félix. 

• DESEARIA que alguien me 
enviara las instrucciones del 
programa TC-7. Pago lotoco- 
pías y gastos de envío, Intere- 
sados dirigirse a Daniel Bassas 
Pablo. P/ Marqués de Campa, 
16. 3.° 2 °. 17001 Gerona 

• VENDO ordenador Zx Spec- 
trum 16K (con ampliación exter- 
na a 48K> Regalo resert on/ofL 
Todo en buen estado. Precio: 
19500 pías. También lo vende 
con televisor BfH de 12* por 
27 000 ptas. I ni ere Sados llamar 
a David Montemayor. Tino: 
91-699 16 69 o bien escribir a la 
siguiente dirección: G/ Ciudad 
Real. 40, 3 * D. Parla (Madrid). 

• QUEREMOS las direccifr 
nes de ios clubs exislenies en 
España para poder participar 
de ellos. Dirigirse a Alfonso 
Aparicio Lizaralde. Cf Buena 
Madre, 8. 1 ' C. Finio (Madrid). 

• VENDO Specirum Plus en 
perfecto estado, con todos los 
cables, fuente de alimentación, 
dos manuales en inglés y cas- 
tellano, cinta de demostración, 
ademas un mterface joysiick 
Kempston y un joysiick Ouick 
Sho! II. Todo por 30 000 ptas In 
le resados escribir a Pedro Luis 
H.H O Los Verodes. BI-9, tL*¿ 
38010 SiC de Tenerife Tino: 
922 2 i 13 62 

• VENDO Zx Specirum 48K, 
en perfecto estado y completo, 
más inierface para joystick y 
tres libros, Precio: 25 000 ptas. 
Llamar al tfno: 93 205 1731 (8 
larde), Ramón. 

• D ESEO vender un Ph ili ps # 
d no pac G74DüGame Computer. 
Regalo un vídeo juego Todo 
completamente nuevo, mandos 
sin utilizar. Tiene ta posibilidad 
de cambiar su función por la de 
ordenador. Los interesados 
pueden llamar al lino: 
93 671 53 09. Preguntar por Da 
vid Vergara. 

• NECESITO el mapa «Ooo- 
marek Revenge». Pagaré foifr 
copias y gastos de envío. Inte 
resados pueden escribir a En- 
rique Martínez Bonet Cf Córce- 
ga, 629. 1. \ 3.*. 08025 Barcelo- 
na ' 
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AMSTRAD 



Una revista de 
¥onguardia / dinámica, 
dirigida a todos agüeitas 
que su pasión san ios 
ordenadores Amstrad. 
Cada semana pequeños 
trucos y claves que te 
ayudarán a sacarte ef 
máximo partido a tu 
ordenador* 

Y ademas, puedes ganar 
hasta 100.000 pesetas af 
enviarnos un programa 
realizada por tL * 




MICROHOBBY 



SEMANAL 



Si tienes un Spectrum, 
¿dónde encontrar toda 
la información que 
necesitas pora estar o /o 
ultima? 

MtatQHQBBY SEMANAL 
te la proporciona todas 
tos martes, Juegos, 
programas de utilidades, 
periféricos, etc. 
Una publicación pensada 
para hs usuarios de ios 
ordenadores Sinclair* 



MICROMANIA 



Todos tos meses, 
76 páginas repletas de 
ta información que te 
interesa. 

Para que no te quedes 
atrás y domines et 
campo de los 
ordenadores domésticos. 
Para que sepas la que 
realmente se está 
«cociendo* a este niveL 
No te pierdas et número 
de este mes 
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